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Entoure la reponse qui te semble la 

plus appropriee puis reporte-toi aux 

resultats pour connaTtre ton profil. 




QUESTION I 
LORSQUE TU RENTRES 
DE L'EeOLE... 

.=,. Tu avales une boite de chocos 
BN d'une traite avant de jouer. 
Tu te plonges avec passion 
dans tes devoirs de maths. 

6. Tu branches ta PlayStation 
et joues jusqu'a I'epuisement. 



Tu sautes de joie et leur fais 
mille bisous (Hum !). 
Tu deprimes pendant 
trois semaines avant 
de t'acheter Ace Combat. 



dehors et que les oiseaux 

font « cui-cui »». 
- Tu te mets a tournoyer 
et a sauter dans tous les sens 
a I'image de Crash. 



QUESTION 2 

TO TROUVES TA PETITE S«UR 
EN TRAIN ©E MACKOUILLER LA 
MANETTE ©E TA PLAYSTATION. 

Tu la grondes gentiment avant de 
la lui prendre des mains et de la 
nettoyer avec de I'eau de Javel. 
Tu te dis : « C'est pas grave, 
il taut qu'elle fasse ses dents I » 
Tu prends le premier marteau 
qui te tombe sous la main et... 



QUESTION 5 
ON riNVITE 
A UNE SOIREE O'ENFEB. 

,". Tu viens avec PlayStation Kids 
sous le bras au cas 
ou tu t'ennuierais. 

ft. Tu arrives avec un beau 
bouquet de marguerites 
cueillies dans le Jardin. 

C. Tu viens avec ta PlayStation 
et un bon jeu de baston, 
specialement pour les filles. 



aUESTION 3 

TON MEILLEUR A/Ml 

TE PROPOSE ©E PASSER 

UN tfEEK-ENB SANS TELE. 

Tu refuses poliment, pretextant 
un repas de famille important. 
8. Tu acceptes car 

cela te changera les idees. 
Tu lui dis : « Jamais sans ma 
PlayStation I Plutot crever ! » 



QUESTION < 
QUAND TU PERDS 
OONTRE TON MEILLEUR A/Ml. 

Tu triches en activant 

discretement des codes 

secrets pour gagner. 

Tu la joues fair play (Station !) 

et lui offres un verre de Coca, 

le verre de I'amitie. 

Tu I'enfermes dans ta cave 

pendant plusieurs jours 

pour I'affaiblir. 



QUESTION 4 

TES PARENTS fOFFRENT 

UNE MAQUETTE ©AVION A /WONTER. 

' Tu les remercies avant de la 
revendre a un pote. 



QUESTION 1 

TU VIENS ©E JOUER ©OUZE 

INSURES T>'AFFILEE , 

A. Tu prends trois ou quatre 

aspirines avant... de t'y remettre. 
8. Tu sors t'aerer I'esprit parce qu'il 
fait particulierement beau 



QUESTION 9 

TA MAMIE TE DEMANDS t>E 

L'INITIER A LA PLAySTATION . 

Tu es enchante et 

tu lui montres tes meilleurs 

jeux, avec passion. 

Tu la remercies en lui disant 

gentiment qu'il vaut mieux 

aller au cinoche ensemble 

voir le dernier Disney. 

Tu penses : « Je vais lui en 

mettre plein la figure ! » 
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JOUABLES ! 



TOUS LES JEUX 

PLAYSTATION 
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'ai decide que tu 
avais droit a un maga- 
zine PlayStation, rien 
/ que pour toi ! Voila qui 
est chose faite ! 100 pages 
d'actualite, de tests et d'as- 
tuces a lire sans moderation. 
Tu y decouvriras les grands 
titres a venir, les astuces sur 
tes jeux preferes et des tests 
tout en longueur. Pour le 
reste, je te laisse decouvrir... 
C'est parti ! 

Play' Jack ! 



Saiia riib/kjua i'ixidkjua las uuyyauuias da \a 
'A'jyii'jiYjn ai icjuias las uildl/as tjua iu 
psitj iul/a. in dshaiam las jau,s suoh& /p 
sha/3, piJ/ a-sa/upla. jMojJj jjjuIs J 





'V.-', H. J , 



uous i'a/pJkjuyjis au Jcj/j^Jj a/j Ju/jja (P 
ai a;i i/uva/s J 




J D daruys JyudbJas su/ mi saul 



t'explique comment jou 



punt i'a'yj/a/ da da'/a/J/ bu, ( p g 
Ja 1/aiL: :jua iu r'iJ/.riusas J 



A s/iuijua /JUuiato, ja la pu/Ja d'un Jau :jui 
cj jjitJ/ijua Ju PJ:jy3i:uiiy;j, U;j hli (•'; si 
iu piaiaras. D/usxj au/jdlsaoi jj'yiiand 
plus :jua Jul J 
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xi tu es nouveau dans le monde de 

<^~la PlayStation et des jeux video, 1u 

^ yemarqueras certainement la 

__ypresence de mots etranges dans 

ces pages. Ces mots sont tres courants 

dans un magazine comme PlayStation 

Kids. C'est pour cela que chaque (*) te 

renvoie a ce lexique. Ne I'oublie pas I 




L€ L€XIOU€ D€ PL 

3D : Les 3 dimensions, ce qui 
donne au jeu ses effets 
de relief et de profondeur. 

Boss : L'adversaire principal 
dans un jeu. En general 
a la fin d'un niveau I 

Bug : Un probleme visible 
dans la programmation 
--''un jeu, Une erreur 

ssee inapercue lors de 
la conception. Bouh ! 

imper : Element d'un decor 
r lequel tu rebondis 
Dmme dans un flipper I 

lemotique : Un peu 

mme un dessin anime, 
lais en plus court. 
Tu en trouves souvent 
au debut et a la fin d'un jeu, 



tVl.tic.iMil 



Mitinu : Possibilite 
de poursuivre sans tout 



recommencer. 



Developpeurs, concepteurs : 

Les personnes qui ont realise 
le jeu. Le plus souvent, il s'agit 
de programmeurs, de 
musiciens et de dessinateurs. 



I 



Cditeur : La societe 

qui commercialise le jeu. 



Hit : Du tout bon I Un jeu 
excellent a ne pas manquer 

link : Le cable qui sert a r 
deux PlayStation 
pour jouer a deux, chacun s 
ur un poste de television. 

Manette (ou Pad ou Paddle) 
Rnaiogique : La manette de 
jeu a laquelle Sony a ajoute 
deux boutons de direction 
plus sensibles et plus precis. 

Memory Card : La carte 
memoire qui te permet 
d'enregistrer et de conserver 
ta partie. In-dis-pen-sable ! 

Motion Capture : C'est la 
technique qui consiste a filmer 
les mouvements d'un etre vivant 
(animal ou humain) pour 
les reproduire dans un jeu. 
(Ginola dans FIFA 98, par 
exemple). 

Souvegarde : Grace a la carte 
memoire, il est possible d'enregistrer 
certaines parties. Etainsi 
recommencer a I'endroitvoulu plus 
tard. Conserver une partie s'appelle 
faireunesauvegarde! 

Tips : Les secrets, les astuces 
cachees des jeux. 



LCS GCNRCS DC J€U 

On distingue plusieurs types de jeux, 
classes par categorie. Les void : 

Jeu d'aventure : Tu menes une enquete 
pour decouvrir ce qui se passe derriere 
des evenements mysterieux. Investigations 
et discussions t'occuperont ici. 

Jeu de sport : Football, basket, tennis, 
golf, ski, etc. : un autre moyen de pratiquer I 
ton sport favori a la maison I 

Jeu de tir : II faut faire feu sur tout ce qui 
bouge I Le but est d'exercer tes reflexes et 
apprendre a viser juste. Si tu veux survivre I 

Jeu de course : En voiture, en avion, 
en bateau ou meme a dos de cheval, 
il faudra etre le plus rapide. 
Une seule idee : arriver en tete I 

Jeu de combat : II s'agit d'etre le plus fort, le 
plus adroit et le plus resistant. Avec des duels 
avec armes ou a mains nues. Le but est 
toujours le meme : mettre l'adversaire K.O. ! 

Jeu de plate-forme : Dans cette 
categorie, I'adresse est la premiere 
des qualites requises. II s'agit de sauter, 
de courir ou de nager pour traverser 
des niveaux. 

Jeu de roles : Seul ou avec des 
compagnons, tu augmentes 
tes capacites ou celle de ton groupe 
a travers des dialogues et des combats 
souvent statiques. 

Jeu d'action : Comme son nom I'indique, 
tu dois toujours etre partout a la fois 
et bouger enormement I 
Le meilleur exemple est Hercule. 

I Jeu d'ambiance : Spice World 
ou Parappa the Rapper sont des jeux 

I d'ambiance. Generalement, 
il y a beaucoup de musique ! 





Explique a ta mere que pour etre grand et fort 
Hercule c'est mieux que la soupe. 
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■ jouABies suit w a 




ui, tu as bien lu, tu ne reves 
pas: 10 demos jouables ! 
Du jamais vu ! Pour profiter 
au mieux de ce CD tombe 
du ciel, suis bien les conseils que Ton 
te donne. Avec 9a, tu as de longues 
heures de jeu devant toi... 




1 Hercule 

(Disney Interactive) 
Action 
Programme : 

Demo Jouable pour 
un joueur sur un niveau. 



Hercule aux Cnfers ! 

Le jeune heros, que fu es, va devoir prendre son 
courage a deux mains pour defier les forces 
de I'Enfer ! Pour cela, tu as tout un niveau entier ! 
Merci qui ? 

Controles : 

Comment jouer ? Simple ! Regarde a quoi 
correspondent les boutons de la manette. 
Start : Mettre le jeu en pause 

Donner des coups de poing 

Frapper avec I'epee 

Sauter 

Soulever 

des objets 
Rl : Pas de fonction 
LI : Pas de fonction 
R2 : Pas de fonction 
L2 : Pas de fonction 
Select : Quitter la demo 

RIDE DC J€U : Cchelle de secours I 

Lorsque tu es bloque par une colonne, frappe 
dessus avec ton epee pour la detruire. Sinon, 
si tu n'arrives pas a acceder a une plate-forme, 
souleve un cube, transporte-le et sers-t'en 
comme echelle ! 




N/ 




2Cr_ 

(Electron. 
Plate-forme 
Programme : 

Demo jouable 
pour un joueur sur 
un niveau 
compose de trois 
sous-niveaux. 

Croc la ponii 

Le lezard le plus 
"space" de tous » 
temps va t'en fair 
voir de toutes les 
couleurs dans cette 
demo loin d'etre 
facile. Attention aux 
insectes surtout I 



Controles : 

Comment jouer ? Simple ! Regarde a 
correspondent les boutons de la man 
Mettre le jeu en pause 
Changer d'angle de vue 
Donner un coup de queue 
Sauter (appuyez deux fois 
pour detruire les caisses) 
Se retourner 

Faire un pas sur le cote droit 
Faire un pas sur le cote gauche 
Changer d'angle de vue 
Changer d'angle de vue 



..IDC DC JCU : 
» '"* Les diamants 

Si tu veux collecter tous 
les diamants, monte 
sur le puits pour 
atteindre les plats 
formes volantes. 
Pense aussi a 
detruire les caisses 

(avec un point d'interrogation) pour beneficier 

des options cachees. 







[3 Poroppa the Hopper 

RSonu) 
^Hf'ambionce (rap I) 

ogramme : 

no jouable pour un joueur sur un niveau. 

....ppeurs el rappeuses du monde ! 

hu es assurement un rappeur dans I'ame. Mors, ce 
jeu, si tu ne le connais pas encore, est le moyen 
le plus facile pour devenir la star d'un jour I Yo ! 

Controles : 

Comment jouer ? Simple I Regarde a quoi 
correspondent les boutons de la manette. 



Start ; 


Quitter le jeu 


Select : 


Quitter le jeu 


® 


Triangle 


®: 


Carre 





Croix 


®: 


Rond 


R1 


R 


LI: 


L 


R2: 


Pas de fonction 


L2: 


Pas de fonction 



.-tip .-- 


- "; "") 






'^•"X 


^^ s<3mr7»c^ 




^BIK^l 


■H^-AfW 





blDC DC J€U : Garde le rythme ! 

I Pour rester en rythme, je te conseille de taper 
Idu pied en cadence pendant que tu joues ! 
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ghty Dogs / Sony 
e-forme 
ramme : 

' uable pour un joueur sur un niveau 



Inutile dete presenter 
le Bandicoot, tu dois 
commencer a le 
connaltre maintenant. 
Cet animal super 
bizarre vit en Australie 
et tourne sur lui-meme pour se liberer de ses 
ennemis. II peut devenir ton meilleur compagnon ! 



Quitter le jeu 

Quitter le jeu 

Pas de fonction 

Faire le tourniquet pour tuer l< 

Sauter 

Faire le tourniquet pour tuer les t. .. 

Pas de fonction 

Pas de fonction 

Pas de fonction 

D "s de fonction 

fllDC D€ J€U : 
Plus de vies ! 
I Tu verras un enorme 
diamant vert dans 
le jeu, saute dessus, 
il t'elevera au niveau 
j d'une boite. Ensuite, 
— J aide-toi de celte boT'~ 
pour casser les trois caisses (en sautant) qui s 
trouvent en hauteur : elles te donneront trois vies I 



5 Crash Bandicoot 2 

(Naughty Dogs / Sony) 
Plate-forme 
Programme : 

Demo jouable pour un 
joueur sur un niveau. 

Le retour 

du Bandicoot 1 

Tu n'en avais pas fini 

avec le premier episode 

que le deuxieme arrive deja I Crash est encore plus 

beau avec sa truffe brillante et ses mimiques toujours 

aussi droles I MontreTui que tu l'aimes toujours ! 

Controles : 

Comment jouer ? Simple ! Regarde a quoi 
I correspondent les boutons de la manette. 



■ 
s'i:>;p(!SL>iilii!li:.'.ar-;;:sloisi|ii'i:lli^]OiieiiUi 

„e ou S i |u manques de sommeil comporiant de telle: si laiions. alora mBma . 

tunei :el ifctairfefl r-=- rantfddan Una u nartyn 

u utilises un jeu video n a de ens idepilepsi i 

, . '.i..., ■. I „t ™,.i ,lri;; : 1 1 1 "- 1 ■ I . I . ■ iliis '.VilU'li :'. In 



parents se dolveni ega 



ins etran ; i '■ ;l,,li1 Ll! 

iii,-iniii;h!i:liini : ivSl;]iM 

■ | ins i,i I'laySUitK 

poiiani los inscription! vers le haul Lois , 

■ B.oviteifctuLKlwrsiiHiiiliiu! " ' " desalts meme ou voire enfant 

^z::^z^;;^ f .,- ;r -— ™- 






V 






Crash Bandicoot 2 (suite) 

Start : Quitter le jeu 

Select : Quitter le jeu 

® : Pas de fonction 

® : Faire le tourniquet pour tuer les ennemis 

© : Sauter 

® : Se baisser 

Rl : Se baisser 

LI : Pas de fonction 

R2 : Pas de fonction 

L2 : Pas de fonction 

fllD€ D€ JC-U : Cvite les caisses rouges ! 

Surtout, eloigne-toi des caisses rouges 
car elles explosent I Ben oui, ca arrive... 





Action 
Programme : 

Demo jouable pour 

un joueur sur un niveau. o****/ 

On joue tous a la bataille navale a la redac' ! 
Depuis Overboard, c'est encore pire I On n'arrete 
pas de se lancer des boulets de canon et de couler 
le navire adverse. Tu veux devenir un vrai pirate ? 

* jouer ? Simple ! Regardt 
es boutons de la r 
Mettre le jeu en Pause 
Changer d'angle de vue 
Pas de fonction 
Pas de fonction 
Tirer 
Tirer 

Accelerer 

Faire apparaitre le plan 
Pas de fonction 
Changer d'arme 



r 


i| 


elles vont te permettre 
d'utiliser d'autres armes. 
Si tu n'arrives pas a te 
reperer, sers4oi de la carte 
en pressant le bouton LI . 



7 Pandemonium 

(BMG Interactive) 
Plate-forme 
Programme : 

Demo jouable 
pour un joueur 
sur un niveau. 

Un pied en €nfer... 

Nikki et Fargus vont 
devoir affronter les 
forces de I'Enfer pour 
faire regner la joie et 
la beaute. Aide-les si 
tu le peux, car la route 
est longue et difficile... 

Controles : 

Comment jouer ? 

Simple I Regarde a 

quoi correspondent les boutons de la manette. 

Start: 

Select : 

© 




Mettre le jeu en pause 

Quitter le jeu 

Pas de fonction 

Tirer (avec Fargus) 

Sauter 

Faire des galipettes (avec Fargus) 

Pas de fonction 

Pas de fonction 

Pas de fonction 

Pas de fonction 



RID€ DC J€U : Nikki ou Fargus ? 

Si tu preferes passer facilement tous les obstacles, 
choisis Nikki car elle possede un double saut tres 
pratique. Si, par contre, tu veux a tout prix tuer tes 
ennemis, utilise Fargus, il peut tirer des projectiles. 
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8 Formula Iforts 

(Telstar) 
Course de Karts 
Programme : 

Demo jouable pour un 
joueur sur un circuit 
(Allemagne). 

Trace le bitume ! 

Si tu ne te sens pas 

encore pret pour la Formule 1 , ca tombe bien ! 

Formula Karts te propose 

une sympathique initiation a la vitesse, 

histoire de commencer en douceur I 

Controles : 

Comment jouer ? Simple ! Regarde a quoi 
correspondent les boutons de la manette. 
Start : Mettre le jeu en pause 
Select : Quitter le jeu 





® 

®: 
©: 

®: 
Rl : 
LI : 
R2: 

L2: 



Changer de vue 
Reculer 
Accelerer 
Pas de fonction 
Pas de fonction 
Pas de fonction 
Pas de fonction 
Pas de fonction 



fllDC D€ J€U : 
La vue exterieure 

Si tu anticipes mal 
les virages, je te 
conseille d'utiliser 
la vue exterieure 
(celle ou on voit 
le kart entier) 
pour mieux aborder 
les tournants. 



S* 



me : 

iiu juuable pour 
un joueur sur un 
niveau compose de 
quatre stages. 



Tiens, une vieille connaissance I Eh oui, 
maintenant, tu vas te glisser dans la peau de ce 
er-heros... pour devenir a ton tour un veritable 
er-heros ! Bonne chance Super-Rayman ! 



BHr^" i 
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y orresponaeni 
manette. 
Mettre le jeu en pause 
Quitter le jeu 
Pas de fonction 
Donner un coup de poing 
Sauter 

Faire des grimaces 
Ramper sur la droite 
Ramper sur la gauche 
Ramper sur la droite 
Ramper sur la gauche 

€U : Une poigne plus fei 

! bouton ® enfonce pour donner des 
>ing plus puissan 1 " 



lOTekken 2 

(Namco) 
Combat 
Programme : 

Demo jouable pour un 
joueur avec deux 
combattants 
disponibles 
(Lei et Jun). 



Le combat des Titans 

Dans ce super jeu de combat, tu vas pouvoir 
t'eclater en incarnant Jun ou Lei. Inutile de les 
imiter dans les cours de recreation pour faire 
comme eux. Si tu veux prouver ta valeur, finis 
d'abord Tekken 2 I 

Controles : 

Comment jouer ? Simple ! Regarde a quoi 
correspondent les boutons de la manette. 




Start : 


Pas de fonction 


Select 


Pas de fonction 


®: 


" Poing droit 


®: 


Poing gauche 


©: 


Pied gauche 


<S>: 


Pied droit 


Rl : 


Pas de fonction 


LI : 


Pas de fonction 


R2: 


Pas de fonction 


L2: 


Pas de fonction 




fllDC DC J€U : Les projections ! 

Si tu veux faire une projection, fais ®+©ou ©+G 
pour les deux. Pour Jun, fais C>+® pour realiser 
une attaque efficace. Pour Lei, fais ©©. 
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Le probleme avec 
les jeux video, 
c'est que c'est 
une passion qui 
peut couter cher. 
Cette rubrique 
t'aidera a depenser 
le moins possible. 
Tu y trouveras aussi 
des accessoires 
ainsi que des 
adresses ou les 
jeux PlayStation 
sont moins chers ! 



US SONNES 
APRESSES 

Des boutiques qui vendent 
des jeux d'occaslon, il y en a 
dans toute la France. Ces 
noms et leur n° de telephone 
devraient te permettre 
de trouver ce qu'il te taut. 

• Score Games (Paris)" 

Tel. : 01 53 32 03 20 

• Fantasy Games (Lyon) 

Tel. : 04 72 71 34 44 

• Stock Games (Nice) 

Tel.: 04 93 13 00 10 

• Game Station (Paris) 

Tel. : 01 42 45 63 63 

I* Top Games 
(Montpellier). 

Tel : 04 67 52 97 05 



IE TOP PES JEUX ^'OCCASION 

Voici les meilleurs litres au meilleur prix a I'heure actuelle 
dans les boutiques (mars - avril 1998) : 



1 - Marvel Super Heroes (225 F en moyenne) 

2 - Tennis Arena (225 F en moyenne) 

3 - G-Police (245 F en moyenne) 

4 - Formula One '97 (250 F en moyenne) 

5 - Crash Bandicoot 2 (255 F en moyenne) 

6 - Cool Boarders 2 (255 F en moyenne) 

7 - Bushido Blade (255 F en moyenne) 

8 - Bloody Roar (255 F en moyenne) 

9 - FIFA 98 (270 F en moyenne) 

TO - Tomb Raider II (270 F en moyenne) 



LES ACCESSOIRES 



Les accessoires de la PlayStation sont des elements indispensables 
pour un joueur comme toi. Voici les dernieres nouveautes en date. 



Volant 




Quoi de plus grisant que de se 
prendre pour un pilote de course 
grace au volant et aux pedales 
qui vont avec I Le pied I 
PRIX : 349 F a 399 F 

Prends 
des couleurs ! 

Tu veux egayer 
tes parties ? 
Mors tu peux 
toujours utiliser 
ces manettes ou ces Memory 
Card de couleur I 
PRIX MANETTE: 149F 
PRIX MEMORY CARD : 129 F 

Manette ©rip 

Cette manette, de tres petite 
taille comme tu peux le voir, 





permet de jouer 
d'une main I 
C'est beaucoup 
moins fatigant, 
bien sur. 
Essaye-la 
avant, quand 
meme... 
PRIX : 249 F 
6 299F 



Manette 
analogique (*) 
VI&RANTE 

La meilleure 
manette 

du Ai 

monde __^r 

sans 

aucun doute I Elle est 

prevue pour le jeu Gran 

Turismo que tu peux voir 

dans les Intos. Sa partlcularite, 

c'est de vibrer des qu'il y a un 

obstacle ou un choc I 

Incroyable ! 

PRIX : 230 F environ 

(disponible tin mai 1 998) 






Acheter des jeux 
a moitie prix, 
c'est possible ! 
Grace a la 
gamme Platinum, 
tu peux trouver 
en magasin 
les meilleurs titres 
de la PlayStation 
au prix incroyable 
de 169 francs. 



la gamme Platinum, qu'est-ce que c'est ? 

Seuls les meilleurs jeux de la PlayStation sont autorises a rejoindre 
la gamme Platinum. Quelques mois apres leur sortie en magasin, 
leurs prix balssent. Mors, cette gamme a ete creee pour que tous 
les joueurs pulssent en profiler I 



[Crash bandicoot 



I Genre : Plate-forme 
I Editeur : Sony 
■Prix: 169 F 



Crash affronte 
I'abominable Cortex 
dans un jeu 
completement delirant I 




WipEoutZ097 




A bord de 

valsseaux 

spatiaux, 

parviendras-tu 

afranchlrla PlayStatBQ.. 

ligne d'arrivee Editeur : 

en tete ? Psygnosis 

Genre: Course Prix: 169 F 



"Soul Wade 

Armes jusqu'aux 
dents, les 
combattants 
de Soul Blade 
s'affrontent 
lors de duels 
eplques. 
Genre : Combat 
Editeur : Namco 
Prix: 169F 



TekkenZ 

Le meilleur jeu de 
combat actuel de la 
PlayStation, une reference 
incontournable. 
Genre : Combat 
Editeur : Namco 
Prix: 169F 




Totwb Raider 

Aide Lara Croft a retrou 
le mystique Scion au trc 
des 15 niveaux de ce je 
Genre : Action 
Editeur : Core Design 
Prix : 169 F 
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'Micro 
Machines V5 

Retrouve ces mini- 
bolides dans un jeu de 
course ou quatre joueurs 
pourront s'affronter I 
Genre : Course 
Editeur : Codemasters 
Prix: 169 F 




Porsche Challenge 

Au volant des 
prestigieuses voltures 
Porsche Boxster, decouvre 
une quinzaine de circuits. 
Genre : Course 
Editeur : Sony 
Prix: 169 F 
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INEDITES ! 292 PAGES ! 



COMMENT LIRE 

LES TESTS ? 



Le genre 
t'indiquc 
Ic style de 
j«i da test 



L'editeur, c'est la societe 
qui a corbel le jeu 



C'est le 
titre da 
jeu I 




Le texte 

principal 

da test : 

il t'explique 

ce que tu 

vas y 

trouver 



© 



Les legendes da test. Grace a 
eux, tu comprends exactement 
ce qu'il faut fuire ! 



Encore 
le titre du 
jeu teste ! 



Des informations 
de base essentielles 



1 WP«V»jmJT 
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tolla 1'ottaqu* 
d u Jeu : stup&iar ' 

ete puissance 
al'erarpur) 



»u n© (rouves paj j 
monta q uo to ^ 






•Difficile 

a maltfjjo, 

rtp«JUf 
"futwifMin 



L'avis global 
et definitif de 
PlayStation Kids I 



Voici les expressions 
de Play' Jack ! p 
les notes (sui 



><rf^ 



En resume, les 
cotes positifs et 
negatifs da jeu 



II reste encore 
an petit effort 
a faire... 



Le jeu 
est-il 
beau ? 

Que 

valent les 
musiques 
et les 
sons? 

fl-t-on 
du mal a 
y jouer ? 

Est-il facile 
ou difficile 
a finir ? 

Les 

accessoires 
supplemen- 
taires et 
le nombre 
de joueurs 



La note globale de 
PlayStation Kids ! 



Ouais ! C'est 
vraiment tres bon ! 



Franchement, c'est 
du n'importe quoi ! 



vest pas mal. 
CJa commence a 
etre interessant. 



Yaouuuuh !!! Super 
giga-genial !!! 




Genre : Plate-forme 
Editeur : Psygnosis 



C'est la panique chez les 
Clockwise I Le celebre 
chercheur Casper s'est fait 
enlever par I'infame 
Chronon, le Demon du Temps, alors 
qu'il mettait au point une machine 
a... voyager dans le temps. Tu 
incomes Rascal, le fils du professeur 
et tu dois retrouver ton pere I Te 
voila entratne sur 18 niveaux dans 
une aventure haute en couleurs 
realisee de main de maftre. 
Decouvre les sensations de la liber- 
ie dans un monde en 3D(*) totale. 
De quoi t'amuser de longues 
heures ! Suis le guide... 



s 



LE CHATEAU fj 



I Tu trouveras 
une vie derriere 
le dos du dragon. 
Pas la peine de 
le tuer. Saute vite 
de plate-forme 
en plate-forme. 









ur afreindr 
i bord, il va 
x le franch 



X. 



3 Pas la peine 
de te presser. Sois 
coordonne avec 
le balanceme 
des palans. 



£*£* 



4 Des que I'eau s'arrere, 
c'est le moment. 



5 Monte sur le coffre pour rejoindre 
les lifs et ainsi le haut de la piece I 



LE CHATEAU • MAC^ALCJTT (SO|TEj 




6 Ce levier 
actionne 
I'ouverture de la 
porte de la piece 
precedente. Jour 
signifie ouvert, la 
nuit c'est ferme I 






ft 



7 La clef 
bleue a ete 4 

bien dissimulee. 
Pour I'atteindre, 

II faut que tu te laisses tomber de 
la passerelle de bois juste au-dessus. 



■ ! 






pas 
rir la porte, 




9 Pour eviter de te faire ecraser, 

avance sur la dalle coloree en face 

de chaque statue, puis cours. 



1 Saute 
en rythme 
et voild le 

travail I 



1 1 Dans ces couloirs, 

il te faut esquiver ces pointes. 

Attends qu'ils soient passes 

puis cours jusqu'a 

I'autre extremite. 





U -TCMPtf AZTEQUE DE CHKHlMKA (SOTO 




ATLANTA 

Surement, 
le niveau le 
plus dur du 
jeu, flide-toi 
a fond des 
explications 
que je te 
donne. Cela 
t'evitera 
I'enervement. 



16 D'aspect exterieur plutot sympa, 
ce niveau te reserve d'agreables 
surprises (?). Des que tu arrives, retourne-( 
tu trouveras un coeur tres utile. 




ATLANTIPE (SO(TE) 



17 Grace a une pression sur la touche LI. 
tu reussiras a freiner tes sauts. 







1 8 Dans cette citerne, se cachent de 
mysterieux elements, comme la clef rouge. 







19 Pour 
obtenir la clef 
bleue, place- 
foi en face 
de cette statue 
B puis tire 

dessus. La clef 
apparaitra : 
enfin I Elle est 
a toi ! 



21 Cette piece dissimule un element 

du sablier. Actionne le levier sur la 

droite de la piece (en regardant cette 

image) et un escalier t'y menera. 



- >+<*.** 



20 Meme 
principe que precedemment. 

tire dessus. En bonus, la clef verte I 



22 Voild I'endroit 



(quasiment le 
pire) du jeu. 
L'angle de vue 
y est pour 
beaucoup. 
Gere tes sauts 
au millimetre 
puis une fois sur 
la plate-forme, 
attends que 
I'eau soit 
totolement 
montee. Bon 
courage I 



ATIAMTIPE (SO(TE) 



23 A nouveau, 



la glisse t'attend. " 

Alterne entre 
droite et gauche 
puis monte 
sur les records. 

24 Apres 
avoir active 
tous les 
interrupteurs bleus 
du niveau, retourne I 
dans cette piece. 

Les dalles vont se placer de telle sorte que 
tu pourras acceder au dernier 
I element du sablier. 



5= 25 Quand 

.. tu arriveras ici, 

. pas de 
*= panique. Sois 
calme et cours 
tout droit au 
bon moment. 



La fin d'une epoque. Rascal a succombe aux 
sbires de Chronon. Le sablier a une logique 
Le temps est le pire piege qui existe, 
a aucun moyen d'y echapper. 




BATEAU PIRATE 


«. 


26 Les perroquets ne 

sont pas des ennemis 

genants, mais fais 

attention tout de 

meme. Certains, une 

fois terrasses, 

te donneront un 

element du sablier. 


o ■* 



27 Les pirates te poseront davantage de 
problemes. Garde-les a distance 
raisonnable en tirant aussi sur les barils 
avant qu'ils n'explosent et te blesse. 




BATfAO RRATC (SUfrt) 




30 Sur le pont, 

evite le recul des 

canons, tire sur les 

barils de TNT et acheve les pirates 
Quelle aventure ! 



LA QfE LOUCHE 
(LE WESTERN) 



31 « Bulle » 
cet horrible 
esperado 
vantqu'il 
le fasse. 



32 Ces chevaux 

sont en fait de 

redoutables 

adversaires.Viens-en 

a bout le plus vite 

possible et recupere 

I'element du sablier 

de I'autre cote. 



34 Les vapeurs 

emanant du train 

te brulent si tu t'en 

approches trap. Prends garde 

et va au fond du quai pour 

trouver... une surprise I 



mm-mmmmm 



33 Ce 

passage 
peuf te paraitre 
delicat car la 
plupart des caisses 
ont ete disposees sur 
du sable mouvant. 
Elles s'enfoncent des 
que tu poses le pied 
dessus. Ici, 
il faut etre tres 



:5 Le chariot 
minier fe conviera 
a une course folle. 
Un bon moment I 



Ton pere aux prises avec Chronon. Une 
sequence cinematique (*) explicative 

qui 
' amene 
ag^ bien le 
, r~ sujet. 

^k. de 
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LA MAISON DE RASCAL 



36 Rascal 
est cdrrement 
I'exemple meme 
du bon eleve. Un pro 
en maths, en histoire, 
en tout. Ce qui ne 
I'empeche pas 
d'etre un type tres 
jovial. Un exemple > 
pourtous, 
en fait I 



v 38 L'une 
• des dernieres 
sdlles, le mond 
( des cow-boys 





DWTRES EPOQOES 

Rascal va traverser trois epoques 
avec des niveaux different*. 
Comme la chronologic a ete 
respectee, tu passeras par le Passe, 
puis le Present pour enfin conclure 
par le Futur. (Jn jeu de longue 
haleine. Voici quelques exemples... 



42 Le galion a. 
quant a lui, echoue 
dans les profondeurs 
de I'ocean. Dans le 
Futur. il se trouve en 
plein desert. Pas tres 
optimiste. tout ca. 



i^s$ 







A n'importe quel 
moment, tu pourras 
consulter une carte 
qui te presentera les 
lieux dans lesquels 
tu es dejd passe. 
Utile dans les cas 
desesperes. 



DWTPiS [TOQUES (SUfTE) 



INFOS 



lbloc 
349 F environ 
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dans sa ver 
moderne. un Dumper^ j sur lequel il faut t.. 

a gravir, des elements et autres bonus a collected 



RASCAL EXISTfc 

NOUS LMOHS RtNCOKTRt ! 

Rascal, le nouveau heros de I'espace, n'est pas seulemenf 

un personnage de jeu video. De passage dans nos locaux, 

le rebelle, pro du tir au laser, a daigne repondre a notre super-chef. 

PlayKids : Tu ne te separes jamais de ton flingue ? 

Rascal : Surtout pas. Ca impressionne toujours quand |e suis avec. 

Et puis, comme ca, mes parents n'osent plus me 

donner des ordres... 

PlayKids : As-tu deja pense ^^ rl 

a les desintegrer ? 

Rascal : J'ai meme dejd essaye, 

mais les croulants cachent 

bien leur jeu, ils courent plus 

vite que je ne pensais I 

PlayKids : Tu n'aurais pas 

un peu pris la grosse tete, ^, 

O, Sauveur de I'univers ? 

Rascal : Tu veux que 

je te reduise en bouillie ? 

PlayKids : Tu n'as jamais peur ? 

Rascal : Jamais, la trouille c'est 

bon pour les Riles... Enfin, pour. 

etre honnete. ca depend des fois. 

Les monstres qui se cachent sous 

le lit ne sont pas toujours tres cools ! 

PlayKids : Et toi, t'es cool ? 

Rascal : Ouaip I C'est le look qui veut ca 

PlayKids : Merci Rqscal ! 



KOTRfc MXS 



Rascal, c'est le petit garcon sympa de la plate-forme 3D ( ). Relax et 
super dynamique a la fois. ii te convie a un jeu magmfique, long et vane, 
an petit reproche cependant pour la jouabilite qui n'est pas toujours evi- 
dente. Mais apres un moment, I'appel de I'aventure reprend le dessus ! 



GR.APHI3ME 

Colore* et mignons. 
Un excellent travail. 



MUSIGUtS ET SOWS 5 
Loin d'etre inoubliables ,._4jft: 
Hop ! oublies ! 



70UABILXTC 

Particulierement 
difficile a dompter. 



PUREE PE VIE 

De nombreux niveaux 
plains de surprises. 

^^MHUJJJJJJJMH 

Les recherches. 
bien integrees 
au jeu. 
• Les phases 
de glis 



s 




> One liberte 
totale de 
mouvements. 

■ tine jouabilite 
pas toujours 
au top. 
ascai est 
rfois un 
seul. 
• Un pistolet a 
bulles, c'est... 
bizarre ! 
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Genre : Combat 
Editeur : Bandai 



DRAOOK BALL 
FXKAL BOUT 



n grand tournoi d'arts 
martiaux est organise 
tous les quatre ans pour 
departager les guerriers 
de I'espace. Sangoku et ses amis, 
Vegeta, Trunks et Satan Petit 
Coeur, s'y retrouvent pour affronter 
les Super-Mechants, Cell, Freezer 
et Boubou. Comme dans le dessin 
anime, les combats sont longs et 
passionnants grace aux super- 
pouvoirs de chaque combattant. 
Ce petit guide te permettra de 
realiser des prouesses I 




DRAGON BALL FXKAL BOUT 
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ORAOOff BALL FINAL BOUT 
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D&AGCW BALL FINAL BOUT 




Au Japon, Dragon Ball GT, la suite de Dragon Ball Z 
vient de se terminer. Si tu veux savoir comment, 
ne decroche pas... La derniere bataille oppose Sangoku 
et ses amis face a une serie de dragons magiques 
et malefiques. Pour s'en defaire, Sangoku se transforme 
en Super Guerrier de niveau 4 et fusionne avec Vegeta, 
lui aussi Super Guerrier de niveau 4, pour devenir 
Super-Gogeta. Au terme du conflit, Sangoku retourne au 
Paradis en realisant un ultime vceu, celui de ressusciter 
une derniere fois les victimes du combat. C'est triste, 

tu ne trouves pas ? 




Pourtant, I'epilogue 

montre que la saga 

n'est pas completement 

finie. On y decouvre Sangoku 

et Vegeta Junior cent ans plus tard 

en train de s'affronter dans un tournoi... 

Pour les fans, Dragon Ball GT 

arrive en France. 

A la television, sur AB Sat et TMC, 

en cassette video chez Manga Power. 



XKF05 

I Nombre de joueurs : 1 ou 2 
Niveaux de difficult? : 3 
Memory Card : 1 bloc 

I Prix : 299 F environ 



&RAPHISME 

On reconnait 
bien les heros. 



MUSXGVES ET SONS 

a 
Les voix sont sympas. - 

J-OUABXLXTC 

Pas facile, 
dans le ciel ! 

PUREE DE V IE 

(free un pote, 
ca le fait. 



• Sangoku 

et ses amis ! 

• Pes super 
pouvoirs 

• Beaucoup de 
personnages ! 



' Difficile 
a maitriser 

> (In peu 
repetitif 

i Pas toujours 
ires joli 



t 



Memory Card 



» / 



1 ou 2 joueurs 



NOTRE AVXS 



Si tu aimes le dessin anime, tu vas vraiment t'eclater avec DBZ I 
Mais, malheureusement, le jeu n'est pas vraiment original. Si tu ne 
peux pas y jouer avec des copains, tu risques de t'ennuyer assez vite... 

DANIURO 





Genre : Simulation de ski 
Editeur : Ocean 



ux prochaines vacances 
a la neige. tu as bien I'in- 



monde. Mais comment 
, u , mettre ce projet a execu- 
tion ? Grace a Snow Racer 98, ton 
reve va se realiser. Ski Alpin, Snow 
Board. Descente. Slalom, il y en a 
pour tous les gouts. Bonne glisse I 



MOPES PE JEU 



Les trois modes de jeu. 
irois epreuves plus ou moins 
differentes mais 
egalement agreables 



Le mode Alpin consiste en un melange 
des epreuves du Snow et de celles du'Ski 
traditionnel. Retrouve la Descente, 
le Super G et le Combine ! 



Ml 
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En mode Free 

Ride, les trois 

epreuves suivantes 

sont accessibles : 

Free Ride.tremplin 

et Combine. 

















SWEURS EN FOUE ^ 
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TiiTkinrna 
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mj tu ne pourras cholsir 

qu'entre 4 snow boardeurs ■ 
K au look bien bizarre. 
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Cinq concurrents prets a 
devaler les pentes les plus 
^raides. Fais attention a choisir J 
des sportifs de gabarit __ 
equilibre ! 



A nouveau 4 skieurs 
au choix. Privilegieras-tu 
la taille ou le poids ? 
La puissance ou I'agilite ? 



5K6W RACE* n 



5KIEURS EN FOUE (SUITE) 



« Babs », la star du Snow 
francais.a participe a 
I'elaboration du tltre. 

Reussiras-tu a I'incarner ? 





MOPE FREE RIPE 




Limpression de glisse a 
beneficie d'un rendu de 
qualite, les 
attitudes ont 
ete traitees 
avec soin. En 
plus, tu peux 
de balader 
ou tu veux I 



^SST? 



Tout au long 

du parcours, 

tu effectues 

des figures 

pour 

gagner 

le plus de 

points possible et ainsi avoir acces 

aux nouvelles pistes. 






>*-.j Dommage 
" que la 
planche ne 
laisse pas de 
traces dans la 
neige. Celles 
que tu vois 
font partie 



MOPE SLALOM 



~D Sf-Bi 



Le 360° est 

'la plus simple 

des rotations 

a effectuer. 

Une simple 

pression sur 

R2 ou L2 

et le tour est 

joue ! 




O 
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Cerclees par des pastilles bleues ou rouges, 
les portes ont au moins I'avantage 
d'etre tres visibles. Et, en plus, elles 
sont particulierement belles. 



MOPE SLALOM CSOfTO 



Tu devras 

maitriser a 

merveille 

la technique du 

derapage si 

tu veux arriver 



Ifl 



MOPE DESCEMTE 




^ 



a tes fins. Le changement 
de ® s'effectue 
en pressant sur 
la touche ®. 
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Adopte la position dite de I'oeuf. 

Tres aerodynamique, elle te 

permettra litteralement de pulveriser 

tes records. Pour y parvenir, rien de 

plus simple : maintiens 

la touche ® enfoncee 1 



muse mgr 
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Souvent, tu 
devras t'imposer 
face a un autre 
concurrent. Prends 
garde a ne pas trop 
le toucher. Si tu arrives 
sur lui trop vite, tu risques 
de gouter au 



de la poudreuse ' 



Lors des 

ralentis, 

la console 

t'indiquera la 

portion de piste 

ou ta vitesse 

a ete la plus 

elevee ! 




En mode Descente, le denivele 

est tel que ton skieur 

partira frequemment en vol plane. 



Apres avoir realise un 

record, tu peux affronter 

ton « Ghost » (double) 

. dans une course . 

.. de folie I 




va tewiue* tes ewf/wrs.. 
i* petit p«jeuN»< esr 




MOPE COMBINE 



En 

montagne, 

pas etonnant 

que Ton soit 

givre. Mais 

quelquefois, 

mieux vaut 

ne pas avoir 

le vertige ! 



1 



Les pistes comportent 
'"de nombreux elements de decors"' 

qui renforcent la beaute et le 

realisme du jeu (meme si un arbre 

surgit au beau milieu d'une piste...). 



miss § SIBIL 
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Le slalom du 
Combine reprend 
a peu pres le 
meme principe que 
celui du Ski. Le 
derapage et une 
attention de tous les 
instants : les deux 
cles de ton succes I , 
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En Ski Alpin, 



P* 



les pistes et.ta 
planche ne 
fe permettront 
d'effectuer 
que de simples^ 
figures. 
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Certaines portions de pistes te 

k poseront plus de difficulty a cause 

de leur etroitesse. 
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MOPE TREMPLIN 
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Plus tu progresseras, plus de 

nouveaux tremplins s'ouvriront. 

Celui-ci est le plus impressionnant. 



MIS 4?a? 




Les tremplins sont geniaux 

pour executer des figures 

impensables. Avec un peu ■"«; 

d'entraTnement, ijljljj 

le grandiose 1080°, voire le 

>-. majestueux 1260° ne te resisteront 

pas longtemps 
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FREE STYLE 

Juste pour le plaisir des yeux. Voici un aper<;u 
des plus belles figures que tu peux executer 
apres un peu d'entrainement. N'oublie pas 
de les enclencher dans des endroits degages 
et sureleves. 






* •~^r£T Un peu de frime*' 
-i'tf-vSW* ; devant la foule, qui 



Attention 
a la reception 
sur la roche I 




Une figure pleine 
d'ampleur avec 
rotation vers la droiti 
I en prime. 



Jn « grab » 
de planche 
tres style. 






i 




72 i 

\ Comme quoi la hauteur au 
j depart du saut reste 
1 primordiale. Ici, le manque 
I d'ampleur est flagrant. 
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La Vitesse ne 
fait pas tout, 
la preuve. 
Rotation, 
« grab » 
de folie 
et reception 
que Ton 
imagine 
impeccable. Figure parfaite I 



5U,ffi>* 



Le surfeur ne se soucie 
I pas des troncs d'arbre 
I qui jonchent la piste I 
j II les evite en beaute a 
j I'aide de sa technique 
ide sauts imparable. 
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■ Babs » dans ses oeuvres. 

Crois-moi, 
le sol se 
trouve a 
une bonne 
vingtaine 
de metres 
plus bas J 



snow racer n 



SUPER R^LISTI, LA PREOVE / 

Toi qui croyais que ce feu ne se 
contentait de proposer que des sequences 
impossibles a realiser en vrai, voila 
de quoi te calmer. Car ces figures existent 
reeiiement ! La preuve ! 



Un 
Back Flip 
mortel. 
Comme le . 
veut la 
formule ' 
■ consacree : 
L-Ane pas tenter 
chez soi ». 




Voici la decomposition 
d'une rotation. 




LE PAR1ER SURF, YO .' MAM ' 

Depuis que Karine Ruby a remporte la medaille d'or lors des derniers jeux 

Olympiques de Nagano, le surf des neiges ou snowboard est a la mode. 

Si tu t'y interesses, tu as done entendu parler de Big-jump et de Half-pipe. 

Mais sais-tu precisement ce que signifient ces termes ? 

Rider : Pratiquant de surf des neiges. Appele aussi fou de glisse. 

Carre : Baguette d'acier qui borde la semelle d'un ski. 

Elle te freine quand tu vas trop vite I 

Grab : Figure de style. En plein saut, la main du rider attrape le bord du surf. 

Half-pipe : Descente dans un couloir de neige par des surfers qui realisent 

des figures dans les airs. 
Big-jumps : Enormes sauts 
dans les airs a partir 
d'une grosse bosse. 
Tres spectaculaire I 
Virages frontside 
et backside : Virages 
effectues par le rider buste 
ou dos a la pente. 
Boarder-cross : Course de 
vitesse avec cinq participants. 
Le premier arrive en bas de la 
pente est declare vainqueur. 









INFOS 

Mombre de joueurs : 1 ou 2 
Niveaux de difficulty : 3 
Memory Card : non 
Prix : 349 F environ 



GR.APHI3ME 

Des belles pistes. 
i De beaux decors. 

[MV5rWESET50W5 

.J Des musiques rythmees,^ 
des bruitages reussis. 
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| Genial avec de 
: I'entrainement 



PUREE DE VIE 



La fete de la glisse ~3-'S~ 
. pendant des heures. T 



Le mode Free 

Ride, genial. 
1 Des sensations 

de glisse bien 'wilo"™" 

presentes. 
1 Des modes 

varies et 

nombreux. 



On se sent 

parfois un 

peu seal. 
> Quel 

I 

ae aecors. 
1 Pas de traces 

de ski dans 

la neige I 





1 




1 


'. 









■ tfOTRE MXS 

Snow Racer 98 s'impose comme la meilleure simulation de ski au 
monde I Les modes de jeu sont nombreux. les figures ne sont pas 
trop dures a faire et on s'amuse longtemps I Bref, on en redemande ! 

BILBO 




Genre : Plate-Forme 
Editeur : Infogrames 



LUCKY L 



Dans le meme style que 
Pandemonium, Lucky 
Luke, de I'editeur (*) 
Infogrdmes, parvient a 
surpasser son aTne. Tu evolues 
dans un univers ou tous les per- 
sonnages et autres elements de 
decors ont ete crees en 3D (*). 
Cependant, pour eviter de te 
perdre, tu dois suivre un chemin 
pre-etabli. Beneficiant d'un style 
graphique tres soigne et 100% BD, 
Lucky Luke va te faire decouvrir 
les secrets du Far West tout au 
long de 14 niveaux truffes de sur- 
prises. Le plus beige de nos cow- 
boys fete son cinquantieme anni- 
versaire dignement. Un jeu aussi 
passionnant qu'envoutant I 



LES DALTON SE FONT LA SELLE ,' 
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leur plan a execution. Une fois dans I'entrepot de 
munitions du penitencier, Joe craque une allumette. 
Baoum I Libres ! La nouvelle a glace le sang de tous 
les honnetes gens de la region, 
i Lucky Luke se doit de reprendre la route. 
Toujours avec son fiddle Jolly Jumper... 




APILENE 



U \ 



1 Qui oserait remettre en cause 
les qualites 
athletiques de notre 
cow-boy ? Surement 
. pas toi quand tu vois 
ce qu'il te permet 
d'accomplir. 







2 Pris entre le feu 
nourri de ces deux 
brutes, tu dois 
rester imperturbable. 




3 Lucky Luke 

peut evoluer 

en .profondeur. 

Des que tu vois 

une echelle, 

une porte, une 

ouverture dans 

le mur, tu peux 

essayer d'y aller. 
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Ce Boss (*) 
n'est pas une 
lumiere. Pour le 
battre, sers-toi de 
ta casserole pour 
lui renvoyer ces 
buches. Touche 
a trois reprises, il 
s'effondrera. 



i. 



4 Au Far West, on 

ne rigole 
pas tous 
les jours, 
p'tit gars. 
Mais tu 
incomes 
le tireur le 
plus rapide 
du monde, 



A LA POURSUfTE PU TRAIN 



a; 



¥m 



A TATTAQUE 
PU TRAIN 



^^^^ 






1 Ce demi-boss 

se revelera 

particulierement 

coriace si tu ne suis 

pas ce conseil. 

Des que la bombe 

touche le sol, tire dessus pour la faire exploser 
au niveau des barils. Les Dalton vont souffrir ! 



2 Lucky Luke 
peut tirer dans 
n'importe quelle 
position. Ici, 
un tir avec 
assouplissement. 
Pratique I 



sympa. 
Jolly 
Jumper 
te prouve, 
une fois 
de plus, 
qu'il est 

la plus fiddle et la plus puissante monture 
de I'Univers. Tu en doutes encore ? 







2 Les desperados et autres bandits ne se 
generont pas pour tenter de te faire mordre 
la poussiere. Alors, pourquoi pas toi ? 







1 Grace a 
ces peaux 
tendues, tu 
reussiras a faire 
des bonds 
impressionnants 
et fort utiles. 

2 Dans ce 
niveau, suis les 
traces de Rantanplan. U t'indiquera ou se situent 
les perles que cherche Thomme-medecine. 
Pas si simple que 9a en a I'air... 



LA MILE AAINE 
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1 Ambiance 

lugubre. 

pieges 

totals. Tous 

les 

ingredients 

se trouvent 



2 Tire dans cette roue 
et retourne sur tes pas. 
La magie de la mecanique 
a fait descendre 



t'obliger a 
te surpasser. Utilise tes batons de dynamite 
pour degager certains passages. 



3 Ce jeu propose 

des angles de cameras 

toujours bien penses. De 

nombreuses crises de nerfs 

^_ sont evitees I Merci. Mr 

Infogrames, merci ! 



1 Tornades, 
crotales, 
ossements, 
mirages. 
Le niveau 
du desert 
est tres 
proche de 
ce que 
tu connais de la bande dessinee. 



2 Quoi I 
Lucky Luke 
s'en prend 
aux Indiens? 
Le frere 
Peau-Rouge 
aurait-il 
depasse 
les bornes ? 




IE PESERT (SOfTE) 
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SALOON 






3 L'humour 
est constamment 
present dans 
la plupart des 
niveaux. Un 
canyon en forme 
de tasse, un 
pretre indien qui 
se fait arroser. 
Qa sent bon la 
BD, tant mieux I 




4 Depeche- 

i toi de lui 
apporter 
ce qu'il 
demande 

- sinon tu 
peux dire 
adieu a ta 
recompense: 
deux Dalton. 




1 Ton ami, 
le croque-mort, 
prend quelques 
mesures pour 
realiser un cercueil 
a celui que tu as 
envoye au tapis. 




LES CASCADES 




1 Fais un choix et vite I 
La porte en bois, I'espece 
de telepherique 



tes pas. La 
solution est ici 
le telepherique 
(si tu as gagne, 
tu recois ton 
cadeau peu de 
temps apres). 



2 Le dernier de tes 

trois concurrents. 

Fourbe et vif. 

Mefie-toi 

de son allonge ! 
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2 Tel un 

ecureuil en cage, 
tu te transformes en 
mecanisme humain. 
Tourne vers la droite 
jusqu'a ne plus 
entendre de bruit, 
puis gravis la 
montagne. 



tu ne pourras pas te 

permettre de lui laisser 

la moindre chance. 



4 Une mitrailh 
quelle delicatesse, mess 



issieurs I 



1, =.,. ■ 






5 Pierre qui roule n'amasse 
pas... tu connais la suite, 
n'est-ce-pas ? Eh bien la, 
on change et on remplace 
par « Pierre qui roule 
amasse Lucky Luke «... 
Desole I 



i 







1 Pour eviter 
de sombrer dans 
de tenebreux 
precipices, tu dois 
par moment opter 
pour le Free Style 
en wagon. Une 
'-schnique qui 
orte ses fruits. 
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decouvre 
les joies des 
grands huit. 
Des traces 










vraiment 
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faits pour lui ! 



bien la Vitesse, 
ici ! Tu n'as pas 
froid aux 
yeux ? 




2 Admire 

le style, I'elegance 
la prestance. 
dXffyll &t Lucky, c'est sur, 
". t'as vraiment A 

la classe ! 



3 Autre 
epreuve, meme 
' technique. Tapote 
le plus vite possible . 
alternativement sur 
deux boutons pour 
remplir ta « jauge », l^ tm 
puis appuie au 

moment ideal. 



1 Lucky Luke, le 
bucheron, mis 
au defi par un 
manant. Une 
epreuve haute 
en couleurs qui 
rappelle dans son principe les celebres multi- 
sports. Attention aux ampoules I 



4 La, franchement, 
'- entre nous, notre ami au 
pull rouge me parait 
pas bien parti pour 
< I'emporter. Qu'en 
, penses-tu ? 










^g ■ 5 Qu'il pleuve, qu'il 
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LA Villi PES DALTON 



1 Pour finir en beaute, Lucky Luke te convie 
au tir au pigeon. Sois rapide, precis et 
"urtout 
emorise 
emplacement 
de sortie des 
bandits car 
ils reviennent 

©globalement 
au meme 
endroit. 
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Voici une photo du dernier 
Boss (*). Ce Cher Joe Dalton ! C'est 
le plus petit de la bande, d'accord, 
mais aussi le plus intelligent. Tire sur 
les caisses des que ce gnome se 
trouve devant. Et evite ses bombes 
en sautant de plate-forme 
I en plate-forme. Bonne chance I 



LUCKY LUKE 
JVKS ET 
I JOURS AUS3X J-EUIfE 






LelO 

septembre 
1997, 
/ I'homme 
. qui tire plus 
* vite que 
son ombre 
ses 50 ans. Sa premiere 
rition a eu lieu en 1947 dans 
anach Spirou. Morris, de son 
10m, Maurice De Bevere, le 
teur du personnage, peut etre 
e cow-boy a traverse cinq 
snnies sans une ride. Son fan 
fonctionne a merveille puisque 
moins de 250 millions d'albums 
i se sont vendus dans le monde 



a ce jour I Autrefois editees par 
Dargaud, les bandes dessinees 
sortent aujourd'hui chez Lucky 
Productions, comme la derniere en 
date •• O.K. Corral ». Apres 52 episodes 
de dessins animes,4 longs-metrages, 
56 cassettes video 
et des dizaines 
d'albums, 
on peut vraiment 
se demander « 
Mais quand 
s'arretera -t-il en 
compagnie 
'•* de Jolly Jumper, 
de Rantanplan 
et des Dalton ? » 



OX CORRAL 
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Voici I'une des plus grandes reussites dans le genre ! Reprenant 
merveilleusement I'univers du dessinateur Morris, il propose une variete 
d'actions inegalee ! En plus, il est tres jouable ! Ce Lucky Luke te 
comblera, sans I'ombre d'un doute I 



XKFOS 

Nombre de joueurs : 1 

Niveaux de difficulte : 

fiucun 

Memory Card : Non 

(Mots de passe) 

Prix : 349F environ 



&RAPHXSMC 

Les fans de la BD 

ne seront pas depayses. 



MUSX0UE5 ET SONS 

J 
fldaptees et - 

d'excellente qualite ! 



70UABXLITE 

Lucky reagit au doigt rr£&r- 
et a I'ceil. 



Des niveaux varies 
et interessants. 



Le melange 
plate-forme 
et aventure 
reussi. La 



iveaux : 
genial ! 

• Une jouabiiite 
sans faille. 

• Des bruitages 
bizarres 
par moments. 

• Rantanplan 
est toujours 
aussi bete. 

■ (In peu facile 
pour les 
"pros". 



» / 
1 joucur 




Genre : Plate-forme 
Editeur : Sony 



Sortie : Deja disponible 
Prix : 299 F 




ette rubrique te propose de 
'revenir, a chaque numero, 
sur un, jeu... ^culte qui a 
marque son epoque. rour 
inauqurer la rubrique, nous 
avons choisi le meilleur d< 
de Dlate-f orrne de la 
naybtation, Lrash Bandicoot 
Attention, les yeux ! 





Ace 
stade, 
tuy es 
presque. 
II ne te 
reste que 
peu de 
niveaux 
a traverser 
mais les abeilles tueuses veillent. Pour t'en 
debarrasser, fais comme indique sur 
la photo. Lorsque Crash marche sur un sol 
craquele, tournicote et enfonce-toi sous terre 
Dans cette position, tu ne cralns plus 
rien et tu peux envoyer bouler les insectes 
d'un coup de poing rageur I 



i 



A piads joints sur Pours 

poJuira i (suits) 




Certains niveaux component des plates- 
formes a tete de mort. Pour y acceder, 
ne taut pas perdre de vie entre le debut du 
niveau et la plate-forme en question. Courage I 




dernier boss est un professeur fou appele 
w N. Gin. Pour le battre, lance des pommes sur 
bras et sa tete lorsqu'il ne te tire pas dessus. 
Tu verras, c'est plus simple que ca en a I'air. 

Lorsque ru chevauches un ourson. n'oublie 
pas que tu peux accelerer d'un seul coup 
en pressant le bouton Rl . En courant plus 
vite, I'animal saute plus loin et evite 
des obstacles eloignes. Pratique, non ? 




[polair 



A plsds joints sur Tours 



-•*.• 



Dans la peau de Crash pourchasse par un gros 

ours blanc, il n'y a pas de recette miracle. 

Apprends la route par cceur et tu survivras. 

Juste un conseil : laisse-toi tomber de temps 

a autre dans les trous pour decouvrir 

des passages secrets. 




33 bandicoots, 



Crash, le bandicoot ciboulot-tare du jeu 
n'est pas une invention. L'animal a poil existe 
bel et bien. Son look est proche de celui 
d'un rat. Sa tourrure est marron et grise 
et il pese moins d'un kilo. II se nourrit 
de plantes et de petits animaux, c'est done 
un omnivore. Les bandicoots vivent dans 
les plaines et les deserts d'Australie 
et de Nouvelle Guinee, dans I'hemisphere 
Sud, a des milliers de kilometres de chez 
nous. II est bien dommage que ce soit aussi 
loin, tu ne trouves pas ? 



Ce qu'on trouve dans Crash 2 

27 niveaux dont deux niveaux caches. 
5 super-boss bien hargneux comme il faut. 

25 cristaux violets : eparpilles dans chacun 

des 25 premiers niveaux. 

37 diamants gris : casse toutes les caisses 

dans chaque niveau pour les recuperer 

en bout de course. 

1 didmant bleu : traverse le premier niveau 

(Turtle Woods) sans casser une seule caisse. 

1 diamant rouge : Recupere-le en passant 

par un sous-niveau cache situe dans 

le niveau 7 (Air Crash). 

1 diamant v. trouve-le en passant a trovers 

un mur au fond d'un couloir du niveau 10 

(The Eel Deal). 

1 diamant jaune gagne-le en parcourant 

a la Vitesse de I'eclair le niveau 1 1 (Plant Food). 

diamant violet : prends-le apres avoir 
escalade de fausses caisses de TNT (vertes) 
sur le chemin du niveau 20 (Bee-Having). 



N 
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(Ce que tu dDJ£ 
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En resume, Crash Bandicoot 2 te propulsera 
dans des niveaux en 3D(*) d'une rare beaute. 
Dans de vieilles mines, sur des chemins 
enneiges ou dans des egouts mal fames, 
Crash t'en fera voir des vertes et des pas 
mures. A dos d'ourson blanc, dans 
des courses-poursuites effrenees, c'est 
carrement genial I Si Crash 2 ne t'a pas 
encore fait craquer, cela ne saurait tarder. 



Nous te proposons 
de revenir sur les 
meilleurs titres 
de cette console 
dans quatre 
categories : Sport, 
Combat, Course 
Auto et Role-Aventure. 
La bande 
chronologique 
en bas de page 
te rappelle I'epopee 
de la PlayStation. 
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Editeur : Electronic Arts 
Sortie : decembre 1997 
Prix : 349 F 

Depuis que les jeux de foot 
existent sur console de jeu, 
il n'y en a jamais eu d'aussi 
complet ni d'aussi realiste. 
Dans FIFA 98, tu n'es pas 
encore en Coupe du Monde, 
mais tu dois tout faire pour y 
arriver ! Pour cela, tu disposes 
d'un bagage technique 
assez impressionnant. 
Tu peux faire des teres, des 
retournes acrobatiques 
ou des dribbles hyper vifs I 



I poueauoi euflauER ? 

• 361 equipes nationales 

et de clubs de differents pays 
(Italie, France, Allemagne, 
Angleterre, etc.). Bret, tu peux 
faire tous les championnats 
d'Europe, si tu le desires I 

• Des commentaires deThierry 
Gilardi (Canal +) et de... 
David Ginola, la star francaise 
de Tottenham I 

Et, pour une fois, ils ne sont 
pas lourds du tout... Bravo I 

• Les matches sont superbes. 
Tres techniques, c'est vrai, 
parce qu'il faut bien connaitre 
les boutons de la manette, 
mais une fois que c'est fait, 

tu deviens le Roi du foot ! 




Si tu n'as pas encore ce jeu, tu peux attendre celui de 
la Coupe du Monde, du meme editeur. Mais tu n'auras pas toutes 
les options de ce titre. A toi de voir ! Nous, on adore les deux I 



Grace aux nombreuses equipes 
presentes (saison 97/98), 
tu as le choix de jouer en club 
(Paris-Saint-Germain ou la 
Juventus de Zizou Zidane) 
ou bien en equipe nationale 
(Bresil ou... France I). La meteo 
joue un grand role et chaque 
joueur peut etre « modele » 
comme bon te semble I 
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C'est le 
lancement 
de la 

PlayStation 
en France 
apres 5 annees de travail 
acharne depuis le debut du 
projet en 1 990, au Japon I 



les jeux 

Tohshinden 
et Ridge 
Racer sont les 
premiers jeux 
disponibles. 
Le monde 
decouvre 
ces deux 
phenomenes I I 



'• -■■ v e ." 




Tekken est le 
premier jeu 
PlayStation 
a depasser 
l million de 
ventes dans 
le monde ! 
Etce 
n'est que 
le debut... 



te chiffre 

600 000 

C'est le nombre de 
PlayStation vendues 
en Europe, 3 mois 
seulement apres 
son lancement ! 
En France, c'est 
egalement le carton 
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Editeur : 
Squaresoft 
Sortie : 

novembre 1997 
P«X : 399 F 

Si les Chocobos 

et Squaresoft 

sont deux termes 

qui te sont incon- 

nus, alors, nous 

te conseillons 

de te reveiller i 

Dring ! Final 

Fantasy VII, FFVII 

si tu veux faire branche, est 

indeniablement le jeu de roles 

et d'aventure de la decennie. 

II met en scene des 

personnages dans un univers 

futuriste sans precedent. 

Accroche-toi, ca decoiffe I 

Alil^iJ -to? aOZ 

Tu as peut-etre vu Blade Runner, 
vieux film de science-Action, 
tenement beau et passionnant 







qu'on le considere aujourd'hui 
comme culte. FFVII, c'est un peu 
comme ce film. L'histoire prend 
place sur trois CD. Du jamais vu I 
Si tu I'acceptes, elle te 
propulsera dans un monde 
chaotique et merveilleux ou 
magie, monstres aussi gros que 
ton ecran de TV et jolies 
princesses regnent en maitre. 
Un conseil cependant : 
FFVII demande pas mal 
d'apprentissage avant de savoir 
jouer correctement. Lis bien 
la notice avant de te lancer. 



• Un jeu de roles d'une 
envergure sans precedent sur 
console. FFVII est aussi beau 
que long, un film interactif 
dans lequel tu joues le heros. 

• On y rencontre des 
animaux au comportement 

I etrange, des guerriers 

' irreductibles et des monstres 

TOUT LE TEMPS I 
, • Les batailles sont 
' grandioses. Apres I'ecole, 
S elles te catapulteront dans 
j un monde ou le Bien est plus 
I fort que le Mal. Enfin, tout 

depend de toi, a vrai dire... 
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Squaresoft (editeur de Final 
Fantasy VII, 
Tobaln°l...) 
signe un 
partenariat 
avec Sony 
et fait des 
jeux pour 
la PlayStation. 




J U I L LET 

tes jeux 

Formula 

One, la 

meilleure 

course 

automobile 

du monde voit le jc 

fans de Formule 1 < 

amateurs de sensa. 

fortes sont combles 



Tekken 2, LE jeu de 



combat de I'annee j 
et Tomb Raider 
avec la belle Lara 
Crofl cartonnent I 



8 BE OECEM8RE 

te chiffre 




millions 

de PlayStation 
vendues dans 
le monde entier 
a cette epoque ! 
Enorme I 




Editeur : Namco 
Sortie : mai 1997 
Prix: 169 F (Platinum) 



Namco, I'editeur nippon passe 
pro dans I'art de creer des jeux 
de baston, a donne vie I'an 
passe a un giga-hit : Soul 
Blade. Si tu aimes les combats 
d'arts martiaux a I'arme 
blanche, alors ce titre - une 
reference - est pour toi I 
Pourquoi ? Parce qu'il reunit 
un maximum d'elements 
qui le placent bien au-dessus 
des productions habituelles. 
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Personnages inimitables et 
attachants, graphismes en 3D 
d'une grande beaute, effets 
speciaux a go-go et bande-son 
envoutante au programme. 






Sans oublier des dizaines de 
combos, ces enchaTnements 
spectaculaires qui mettent 
I'adversaire au tapis en moins 
de deux I Dans la peau 
d'un barbare, d'une amazone 
ou d'un chevalier sans peur 
ni reproche, sortiras-tu 
vainqueur du tournoi ? Plutot : 
de petit scarabee sans 
experience, passeras-tu au 
stade de maltre intouchable ? 



P0UBOV0I CRAOUER ? 

• Chaque personnage est 
unique par son design, ses 
attitudes et sa technique. 
Des dizaines de coups en plus 
de coups speciaux et d'enchaT- 
nements ravageurs (appele 
Critical Edge Attacks) sont a ta 
disposition. Fais attention, car 
les lames (epees, haches, etc.) 
s'usent en cours de combat ! 



• L'intro du jeu est sublime. 
On croirait un film de cape et 
d'epee avec dans les roles 
principaux Bruce Willis, Arnold 
Schwarzenegger et Demi Moore I 

• Plus qu'un vulgaire jeu de 
combat, Soul Blade raconte 
une histoire (en mode story), 
celle de heros prets a tout 
pour prouver leur valeur 

et leur force. Que c'est beau I 
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les jeux 

V-Rally est la 
premiere simulation 
de course 
automobile a etre 
autant appreciee 
par les joueurs. 
C'est le debut des 
vrais jeux de course ! 



^ra 



Le jeu le plus drole de 
I'annee : Parappa the 
Rapper I Tu dois 
rapper au rythme 
' des musiques 
pour pouvoir 
I^khBCMv passer les 
/* niveaux I 
ti(} Hilarant! 






Final Fantasy VII est 
arrive I Ce jeu de roles 
a battu tous les records 
de vente et avec 

ses 3 CD 
grandioses, 
a fait 
craquer 
bien des 
joueurs I 



le ehiffre 

20 nations 

C'est le nombre de 
PlayStation vendues 
dans le monde 
entier. Soit deux fois 
plus qu'en 1996, 
un an plus tot I 






P0URQU01 CRflOUEE ? 

• 42 courses dans la boue, 
la terre, la neige ou encore 
le bitume I Et encore, sans 
compter la meteo qui change 
constamment selon les regions I 

• 1 1 voitures puissantes, qui 
vont de la 106 Maxi en passant 
par la Subaru ou encore la 
Ford Escort. Tu as vraiment 
de quoi faire, mais mieux vaut 
commencer en douceur, 
crois-en notre experience I 

• 2 joueurs peuvent s'affronter 
sur le meme ecran I 
Tu peux diviser I'ecran vertica- 

I lement ou horizontalement. 



IMS MARS 

^ tevenenent 

Si tu suis les grands prix de 
Formule 1 a la tele, tu as 
< — • remarque que PlayStation se 
Z trouve sur la voiture Prost- 

Peugeot I 
rT ; I C'est 



c'est de la 
jolie pub I 



Xes jeux 

Attention a 

Gran 

Turismo, 

surement 

I'un des 

grands evenements de 

I'annee avec Tekken 3. 

Surtout avec la manette 

analogique vibrante I 



Editeur : Infogrames 
Sorti ;)uin 1997 
PMX : 349 F 

V-Rally nous a vraiment fait 
mordre la poussiere au 
depart I II nous a fallu un peu 
de temps pour I'apprivoiser, 
mais quel plaisir ensuite I 
On a reellement I'impression 
de piloter un bolide du 
championnat du monde ! 
Les bruitages sont ultra 
realistes et les derapages 
sublimes I Vatanen, c'est toi I 

| PILOTER LA JIUIT ! 

Non seulement tu vas choisir 
tes pneus pour chaque 
« speciale » mais en plus tu vas 
apprendre a conduire la nuit I 
Ou encore sous la neige ou 
en plein brouillard. Mieux vaut 
s'entraTner avant, sur les 
parcours, ou alors il risque 
d'y avoir de la tole froissee ! 
Heureusement, tu 
recommences autant 
de fois que tu veux... 



JUIN 

fc Le jeu officiel FIFA 
Coupe du Monde 
98 ! Ne le loupe 
pas I Ou alors tu 
n'aimes vraiment 
. pas le 
foot. 



SEPTEMBRE 



Xc chiffre 

3 comme Tekken 3 I 
Ce jeu de combat 
va te rendre fou, 
c'est certain. Rendez- 
vous en octobre 
pour pouvoir enfin 
defier fes potes I 




Dans les pages precedentes, nous 
t'avons presente le meilleur jeu par 
categorie, de la plate-forme avec 
Crash Bandicoot 2 au sport avec 
FIFA 98. Cette page te propose 
de situer chaque titre dans 
feun top 5. Pour que tu ne seches 
Has devant les rayons des 
rnagasins, une bonne fois pour toute I 



top \<joz o'oz 

1 FIFA 98 (Electronic Arts) 

2 Tennis Arena (Ubi Soft) 

3 NBA Live 98 (Electronic Arts) 

4 NBA in the Zone 2 (Konami) 

5 Jonah Lomu Rugby (Codemasters) 



'tO? \',\0A tOjTWf 

1 Soul Blade (Namco) 

2 Tekken 2 (Namco) 

3 Bloody Roar (Capcom) 

4 Street Fighter EX Plus Alpha (Capcom) 

5 X-Men, Children of the Atom (Acclaim) 



•^ ^S ^J ^K^- — '. — ■ 

A ■ i~ <~ i 

dv- {'dva \t an. 

T V-Rally 

(Infogrames) 




2 Formula One 97 

(Psygnosis) 

3 Toca Touring Car 
(Codemasters) 

4 Motor Toon 2 (Sony) 

5 Micromachines V3 
(Codemasters) 



■to? '/Ada ?o?i 
?t m\\-rV r SA 
cop \l\-ryj,-v>'on 

1 Final Fantasy VII (Squaresoft) 

2 Tomb Raider 2 (Eidos) 

3 Tomb Raider 1 (Eidos) 

4 Les Chevaliers de Baphomet 1 et 2 (Sony) 

5 Discworld II (Psygnosis) 



-to? YJo? ?l?'ti-?oz;Ai, 

-top j'Av^, o'O'.i 

1 Crash Bandicoot 2 (Sony) 

2 Gex 2 : Enter the Gecko 

(Crystal Dynamics) 

3 Croc (Fox Interactive) 

4 Pandemonium 2 (Crystal Dynamics) 

5 Rascal (Psygnosis) 



© 
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Si tu n'es pas encore familiarise avec les boutons 
de commande de la manette, 
voici quelques explications de base : 

3) S> 8^ - ' Ces bou,ons representenl 

** exactemenl les memes que 
lu peux voir sur la manette. 



I = Triangle. 
i = Rand. 



^ = Croix. 
®) = Carre. 



■6- V <* *> ^ £iZl& 

Ces fleches t'indiquent dans quelle direction 
tu dois orienter les mouvements de la manette. 
A =Hout. 



o 



^- = Gauche. 
= Bas. .Kj, = Droite. 



*v -gy = Dlagonale 

(En appuyant sur 2 touches 
en meme temps.) 
Select = Bouton situe au milieu de la manette. 

Start = Bouton situe pres de "Select" 
au milieu de la manette aussi. 



..ionium 

Codes 
Selection d 

Entre le code suivant dans le menu 
des mots de passe : GETACCES. 



munir des quelques codes qui t aide- 
ront a Iriompher des forces du Mai I 



Enlre le code suivant dans le menu 
des mots de passe : NEVERDIE. 





Mutant mode 

Entre le code suivant dans le menu 
des mots de passe ; GENETICS. 



'i'tt:«i:iH 



Entre le code suivont dons le menu 
des mots de passe : MAKMYDAY. 




• • 



• 
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.Pm&zimoiihm 2 (suite) 



Les monstres 

sont indestructibles 



# # # «► 



Texture bizarre ! 

Entre le code suivanl dans le menu 
des mots de passe : ACIDDUDE. 



Grille rapide 

Entre le code suivan! dans le menu 
des mots de passe : SKATBORD. 



Entre le code 
suivant dans 
le menu des 
mots de passe 
JUSTKIDN. 
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Sur I'ecran "menu/1 joueur", 
fals les manipulations suivantes : 

L1+L2, R1+R2+ <5J| 

Pilote d'essais utilisable 

Toujours sur le meme ecron, fals 
J>" + @ , <> + Select + <g| 

Tune Test Driver 

Fals <> + © , j>» + Select + |H} 

Super Bagnoles 

Fats Select + ("J, Select* @ 
Selectt $S$ + ^3J 

Mode Miroir 

Fais <? + @ , <ty + © . 

Course folle 



Tu as toujours reve de voir sauter ta voiture ? 
— ■ En bien. void I'occasion inesperee de tester les demieres astuces en date I 

Long circuit utilisable 

Fais <ty+ Select, ty + Select, Start, Select. 

Voix de Schtroumpf 

Fais A S A. 3 

Fin du jeu (Credits + Video) 

Fais @ © ^j+ Select, ;>.+ Select. 

Pour faire sauter ta voiture 

Fois \:J & © 
Pour faire sauter toutes les voitures 

fals A, + @ , A. + @ . A_ + @ , A, + @ , A. + ^> , 
A.+ ®, A.+ ® 

Voiture invisible 

fais @ + @ , L2 + R2, © + © , LI + Rl, @ + © , 

Interactive tracks 

fais O + © , ty + 3 , ;>. + © 

Vue de poisson 

Fais @ + © + ©, LI, L2, R2, Rl . 

Interactive Tracks utilisables 

Fais ^+ Start, A + start. Select, Start. 



Fais £. + -<V ■ ^» + Selecl 



** ff 



If 



t — r 
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Des vies infinies et des codes pour 

oiler sur tous les nlveaux ! 

Voila des astuces pour les paresseux I 

Vies infinies 

Pendant le jeu, fais Pause puis 
execute les manipulations sulvantes ; 

:> @ S @ @ © 




Fais Pause avant d'eflectuer 
les combinaisons de touches. 

Acceder 

a tous les niveaux 

Apres avoir mis Pause, tois 
.■> © 3 © 3 



i tu es'un fan des avenlures de Lara Croft, 
'"'" beaucoup galerer ! 

i quoi te redonner le moral ! Enfin ! 



Rl 


LI 


Rl, LI, 


© 


- 


■ 
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._. 




- 


- 
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"pause *S~ — "™ 


l ss, 



Malntenant, tu peux oiler ou tu veux. 



L Ch333V 



Tu bloques dans 
Cheesy ? Pas 
de probleme I 

Grace a tous ces codes, tu vos pouvoir 

le tautiler oil bon te semble I 

Les codes des niveaux 



Niveau 1 : WESTONMARE 
Niveou 2 : FOUNDATION 
Niveau 3 : PANTALOONS 
Niveau 4 : POL""" 
Niveau 5 : LAN 




itjncuiiid 
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Tu dois, pendant !e jeu, faire les actions suivantes 
a la suite : un pas sur le cote Gauche, un pas sur 
le cote Droit, un pas sur le cote Gauche, un pas 
en arriere, un pas en avant, tourne trois fois sur toi 
meme, saute vers Tarriere en effectuant une 




Fais un pas sur le cote Gouche, un pas sur le cote 
Droit, un pas sur le cote Gauche, un pas en arriere, 
un pas en avant, tourne trois fois sur toi-mtime, 
saute vers I'avant en effectuant une pirouette en fair 



Fais un pas en avant, ur 
marche en tournant trois 
les directions puis saute ., 





mr«^. 


w 


1 


s 


;■ 


1 


si encore 
une fois 
mieltesl 


/ » 

. ^a. 


1 




Niveau 
Niveau 
Niveau 



6 
7 
8 
Niveau 9 



I 



Tu es peut-etre devenu un heros en mode "Facile", 
mais l'es-tu en mode "Difficile' ? Hum ? 

Les codes des niveaux 
mode "Facile" 

Silhouette d'Hercule, Medusa, Pegase, Pegase. 

Nuage orageux. Piece representant la foudre, 

Nuage orageux, Archer. 

Archer, Soldat, Hydre, Nuage orageux. 

Pegase, Piece representant la foudre, 

Nuage orageux, Archer. 
Centaure, Casque, Hydre, Nuage orageux. 
Pegase, Centaure, Centaure, Hydre. 
Pegase, Pegase, Casque, Piece representant la foudre. 
Nuage orageux, Medusa, Pegase, Piece representant la foudre. 

Les codes des niveaux 
en mode "Difficile" 

Niveau 2 : Piece representant lo foudre, Hydre, Casque, 

Nuage orageux. 
Niveau 3 : Nuage orageux. Piece representant la foudre, 
Solddt, Soldat. 

: Minotaure, Medusa, Hydre, Medusa. 
Medusa, Soldat, Pegase, Piece representant la foudre. 



Ml 



Ud 1 m jm 



^f^f^faMifniiTl Tlii^r Niveau 4 
Niveau 5 

Niveau 6 : Hydre, Soldat, Pegase, Centaure. 
Niveau 7 : Cosque, Pegase, Minotoure, Medusa. 
Niveau 8 : Hydre, Pegose, Pegase, Casque. 
Niveou 9 : Solddt, Silhouette d'Hercule, Medusa, Piece representant la foudre 



~ 



9 4 ^^^^B \ ( ' { C C lnU, '' e " e ,e '°' ,e Un " eSSin Sur leS as,uces de ce i eu ' 

^^M J \ -~*S — J ~-> Duisaue nous te donnons TOUT ! A toi de choislr ! 



'&f *^F Les C 

1 Forest Island 

* Niveau 1-1: A.<l<i<l<>'0 , ^A. 

<> ■£■ <* -6- *> *> £- 

Niveau 1-2: A.<Jvf*<;.^^'"Q',A_ 

<> .£. i> O i> i> .£. 
Niveau 1-3: J>A.<J.A.<: A.A.:> 

Niveau 1-B1 : ^-^^^»<> , Q'^.^ 

■*^* ^* ■**- ^-i \^*y -^» •^ , - 

■>* "NT ■»»* ■»»* V -VP ">^ 

Niveau 1-S1 : A. ;> ^ ^ <j. -ty -ty $, 

<- J><> <? O 4s* .£. 

Niveau 1-.4 : A. <> -^ <i -^. SQ' S^ C> 

^» ^« ^- ^y «^*s- ^i* A 

-■^ ^•J- "^" \/ ■*•* ■**• wQ. 

Niveau 1-5 : j> A. ^ A. <i A. A. A 

<r- O' £. «*• <r- a. <? 

Niveau 1-6: ty<£&>&'<}.'ty&' < ty 

J> £. i> i> <y <■ <> 

Niveau 1-B2: <:^^A.^»^» V Q' J >« 

o o £. o .£. <^ 

Niveau 1-S2: :>A.<!^:>i>A.A. 

&<■ O O O £. </ 
Castle Island 

Niveau 4-1 : ^''O'A 'fl' A <i^^ 






Niveau3-1: <. £. *> ^ A. ^/ A. i> 

^ O £. ^/ <:- O <? 

Niveau3-2 : A.^O'^^A.A.O 

Niveau 3-3: ^A^^^^^A 

^ ^ £. .6- £. £. "0* 
Niveau 3-B1 : ^^^^'Q'.A^^ 

Niveau 3-S1 : A.<J<JJ>A.,J>A.:> 

•^ ^ <r <? ty & ■£- 

Niveau 3-4 : A ^, ^» j^, A j^ A j^i 

-0- <y i> <i </ a. a. 

Niveau 3-5: ^»'Q'^»^('A^j,-^'A 
<? <S A. A. A. i> O 

Niveau 3-6: ^^•^<^A_^<I,^' 
.A ;> 5s. A. ;> ^ <£ 

Niveau3-B2: <■ A <■ <fy ty -v A, :> 

Niveau3-S2: O^A^A^^A 
.£. ^ <? O £. <> ^ 

Niveau 4-2: ^^••^•^A^.^j.A 

£■ -6- *> ■£• *> <? <■ 
Niveau 4-3 : <-. ^ <Q/ ty ty ty A <j, 

<• O *> £■ O £■ "</ 
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STIAZAJHI 

6 rue dAmOerdom • 75009 PARIS 
1 (Foceau metro StLazore) 
I Til: 01 53 320 320 
USSEU 

■16 fie des fosses S 1 Bernard 
75005 PARIS -KJusseu) 
Tel ■ 01 43 29 59 59 

ST MICHEL 
56 boulevard St Michel 
75006 PARIS - (RER Luxembourg) 
Tel : 01 43 25 85 55 
VICTOR HUGO 
137 avenue Victor Hugo 
75116 PARIS -(M D V Hugo) 
Tel: 01 44 05 00 55 

VAUGiftARD 

365 rue de Vougirard 

75015 PARIS -(M° Convention) 

Tel : 01 53 688 688 

CHIU£S[77) 
CcdChelles2Nat.34 

77508 CHELLES 
Tel: 01 64 26 70 10 

VERSAILLES (78) 
16ruadelaParoisse 
78000 VERSAILLES 
Tel:01 395051 51 

C*OEVALp8) 

C.dalArtdeVivreNiv.I 

78630 ORGEVAL 

Tel:01 390811 60 

CORZO.(91| 

:ial ViLlABE - 91813 VILLABE 
Tel i 01 60 86 28 28 
tA DEFENSE (92) 

C. cial Les Qualres Temps 



ii General Lederc -Nat. 10 

92100 BOULOGNE ■ M° Billoncourt 

Tel: 01 41 31 08 08 

ANTONY (92) 

25m ife la Cfcisbn leden: M2Q 

92160 ANTONY- (RER B) 

Tel : 01 46 665 666 

AULNAY (93) 
C.dol Parinor - Niv. 1 
93606 AUINAY SOUS BOIS 
Tel: 01 48 67 39 39 
PANTIN(93) 
63 av. Jean Lolive Not. 3 
93500 PANTIN 
Tel ; 01 48 441 321 

ST DENIS (93) 
C.cial St Denis Basllique 
6 pas. oesArboletriers 

93200 ST DENIS 

Tel : 01 42 43 01 01 

CRETcIl 194) 

5r.duG.Lederc - 94000 CRETEIL 

(r. pielonne, Creteil Village] 

Tel: 01 49 81 93 93 

KREMLIN WCETRE [94) 

30 bis av. de Fontainebleau 

94270 KREMLIN BfCETRE 

Tel: 01 43 901 901 

FONTBWSOUSBOtSM 

C.cial Val de Fontenay 
941 20 FCNTENW SOUS BC6 



:" ■■■■ . ■■.:■, ". . 

C.cial Cergy 3 Fontaines 

Iface a la "tele dans les nuoges") 

95000 CERGY 

Tel : 0! 34 24 98 98 

TOULOUSE (31) 

14 rue Temponieres 

31000 TOULOUSE 

(Angle r. St Rome) 

■' *1561 216216 
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MULTIMEDIA 
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TOUS VOS JEUX VIDEO 



Tel 

RBMS(51] 

44, rue de Talleyrand 

51 100 REIMS 
Tel : 03 26 91 04 04 

ULLf (59) 
52 Rue Esauermoise 
(la Tete dans les Nuages) 



COMPIEGNE (60| 

37 eours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
Tel : 03 44 20 52 52 

IE MANS (72) 

M,48av ou Gen. De Gaulle 
72000 LE MANS 
Tel : 02 43 23 4004 

AMIENS (80) 

19 rue des Jacobins 
(Galerie des Jacobins) 

80000 AMIENS 
Tel : 03 22 97 88 B8 

POTTOS (86) 
12rueGaslonHulin 

86000 POITIERS 
Tel : 05 4? 50 58 56 



•VOIR MODALITES EN MAGASIN 





500000" 

EN SONS D' ACHAT 

EN PARTICIPANT AU GRAND 
CONCOURS ORGANISE PAR 

SCORE-GAMES 

BULLETIN DE PARTICIPATION DISPONIBLES DANS TOUS 
LES MAGASPNS SCORE-GAMES. 



EN MAI, L'ANNIVERSAIRE ! 

SCORE-GAMES FETE SES 6 ANS. 

PROFITEZ DE NOS 

PROMOTIONS 
EXCEPTIONNELLES 




BEi!ijMr 



OU PAH TELEPHONE 

TO 36 685 BBB 

E PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 

MISE A JOUR QU0TIDIENNE I 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET 
DES DIZAINES DE 
BONS D'ACHATS ! 



BOH DE CO MMAND* 

SCORE-GAMES VPC m- i«,.« SFmtMmmmmiHimamm 

6, roe d 'Amsterdam - 7S009 «BIS ■ Til : 1 53 320 320 




Nous cantacler pour vt 



le la France rnelropolitaine 




Crystal 

Niveau 5-1 : <t<J.ty<}£.&'&--<} 

Niveau 5-2 : S± -Q> ^» V^ A, ^ & ^ 

O ^ £. <> O ^ <r 

Niveau 5-3 : ^> £> £> ^ A ^ ^ vQ> 

<r -^ v> £. £. <r i> 
Niveau 5-4: ■Q"^'^"Q'A i <i'<^A. 

;^ ^ A A j^> A A 
Final : ^ ^ ^ >^ ^ 5** 5> ><^ 

<S <^ O <? <■ £. i> 




Niveau 4-B1 : ^^,^»C>v'\7^'<pi 
Niveau 4-S1 : ^A.^^^OO^j. 

*• «** ^ v *> -6. "0" 

Niveau 4-4: tytyty-^tytyty^. 

*> *> £■ -6- *> .6 'O' 

Niveau 4-5: ■^^-O^^.^CS'-O 

■>-^ v ■**• v --^ <j. -^ 

Niveau 4-6: ^^^O'^'O'^'O 
Niveau 4-B2: 0-^A.^^A.O^ 

■^> \y &* £/• ^j. ■>•> "»<■ 

Niveau 4-S2 : <}.<Z<} s ty£i.^&'<} 

OOO^O A.O 
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nouveaux 
combattants bien cached, 

est pas rien I Alois, 
lis bien ce qui suit... 



6 combattants se: 

Sur I'ecran tltte, tais ^ . ^f. , <ty , A , ^» , 

Six nouveaux combattants 
vont appotaitre sur I'taan de selection des personnages. 



Fois les 
manipulations 
sur cet ecran. 
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PtXOOVRE LA VIE SECRfrE PES TAMAGOTCHI 
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AVEC BANDAI CrjPlayStation 
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I D1995 D1996 D1997 

I 

I 2° Corobien de niveaux dejfransforSiation ont les Tamagotchi Angel ? 



PO I* AO 15' PRIX 

• 1 Tamagotchi Angel + 1 livre Jeleve mon Tamagotchi + 1 montre | ' La lere generation de^magotchi a ; debarque en Franceen : 
Tamagotchi + 1 porte-cle Tamagotchi + 1 pochette de stickers Tamagotchi. 
PO lb* AO 30 f PRIX 

• 1 Tamagotchi Classique + 1 livre J'eleve mon Tamagotchi + 1 montre 
Tamagotchi + 1 porte-cle Tamagotchi + 1 pochette de stickers Tamagotchi. 
PO 3I 8 AO if PRIX 

• 1 Tamagotchi Classique + 1 montre Tamagotchi + 1 porte-cle 
Tamagotchi + 1 pochette de stickers Tamagotchi, 

' PO 38 ! AO'faiS'PRiX 

• 1 Tamagotchi Classique + 1 porte-cle Tamagotchi + 1 pochette de 
stickers Tamagotchi. 
PO 62 £ AO ZOO' ' PRIX 
•1 porte-cle Tamagotchi + 1 pochette de stickers Tamagotchi. 



□5 



□7 



□12 



1 3°'Que mangent les Tamagotchi Angel ? 




POOR GAGNER CK SOPERS CAPEAOX, 
il te suffit de repondre aux questions ci-contre. 
Decoupe. photocopie ou recopie ce bon et renvoie-le avant le 15 juin 
1998 (le cachet de la Poste faisant foi) SUR CARTE POSTALE UNIQUEMENT 
aCOHCPURS PLAYSTATION KIDS / TAMAGOTCHI 
10590 HARIGHY-LE-CHATEL CEDEX 



I Ddesepinards 

I 

■ Nom. Prenom . . . 



□des gateaux Ddes bananes 



Adresse : 



I 

I Code postal Ville 

L 



BAN 
DAI 



Jen graturt sans obligation a" achat Le reglement est depose chez Maltre BRUNEEL. huissier de justice a Romilly-sur-Seine (III) et disponible sur simple demands an Service Promotion de 

Playstation Kids 10. rue Thierry le Lnron 92592 Levallois Perret cdx (timbre rembcurse sur simple demande an tarif lent en vigueur.) 

Le lirage au sort parmi les bonnes reponses. en presence d'huissier. determiners les gagnants. 1 seul lot sera attribue par Gagant (meme nom, meme adresse) 

Jeu ouverl a toute personne habitant la France metropolitaine. 
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niveau de jeu herculeen. II te Faut des continus. Pourles gaqner, 
dois te procurer toutes les lettres qui component le mot 
es ». Cette solution te permet de les retrouver dans chaqu- 



Tu dois savoir que les lettres sont cachees dans 
I'ordte : tu trouveras d'abord le H, puis le E, 
ensuite le R. et ainsi de suite. Si tu as un « trou » 
entte deux lettres, il taudta que tu retournes sut 
les pas. Maintenant, nous pouvons commencer ! 



emme 



I Le H 

II se irouve au-dessus d'une poutte. Monte sur la poutre 
et (ais des ecrasements ou sol dessus pour detruire tous 

les mannequins 
qui y sont 




4 Le L 

II se trouve au bord d'une tolaise 

sur une sorte de marche. 

Ne descends pas trap vile car si 

tu la rates, tu ne pourras plus remonter 



j s elevero et 

I tu pourras 
te saisir de la 
premiere lettre. 



5 Le second E 

II se trouve dans une crevasse, 
j sais maintenant comment les ouvrir 




2 Le E 

Lui aussi se trouve 
au-dessus d'une . 
poutre, mais elle est j 
en mouvement- Monte 
dessus e! accroche-toi 

aux poutrelles. Si tu !. 
sautes bien, tu pourras 
atlraper la lettre. ! 



mi 



r 



3 Le R, le C, et le U (s^JSm*} 

Ces lettres se trouvent dans des crevasses -" r 

que tu trouveras sur ton chemin. Pour les 

faire apparoitre, tu dois (aire un ecrasement 

au sol a I'endroit ou le sol est craquele. 

Le R et le C sont dans la meme crevasse. 

Le U est plus loin dans une crevasse. 



6 Le S 

II est dans 

la toret : 

u le trouveras 

facilement. 
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Ici, pas d'astuce : lout est sue ta route, 
quel que soil le chemin que tu prends. 
Tu as juste besoin d'un peu d'adresse. 



I Le H 

II se trouve dans I'arbre qui est juste derriere to 
quand tu commences. Saute sur le tronc 
pour grimper dessus, puis saute verticalemen! 
pour ottraper la lettre cachee. 




3 Le R 

Avance jusqu'a ce que tu trouves 
un sol craquele. Ouvre la crevasse, 
la lettre se trouve dedans ! 







4 Le C 

Lorsque tu es dans les chutes d'eau, tu rencontreras 

un griffon. Apres t'en etre debarrasse, tu devras 

meftre le paddle en bas pour pouvoir continuer. 

A ce moment-la, il faut que tu allies a gauche : 

tu trouveras le C. Quant au U, il se frouve 

juste derriere le monticule de pierres que lu peux 



briser avec ton super 



2 Le E 

Elle aussi se trouve dans un arbre : 
comme pour le H avec les arbres 



que tu rencontres 


ett 


la frouveras. 
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5 Le L 

I! se trouve 
dans une crevasse 
que tu devras 
ouvrir comme 
tu sais si bien 
le faire maintenant. 



6 Le second E 

Juste apres le L, va vers le fond puis en arriere. 



Thebes 



I Le H 

Monte lout en haul jusqu'a 

ce que lu vols deux statues ailees 

qui se tont lace. Va a gauche, 

casse le pilier avec ton 

super coup de poing, ^ TT"^~ 

puis monte a I'aide — -j6>y~-- 

des poutrelles. La lettre 

se trouve sur la gauche. 





7LeS 

II est tout au bout du niveau, 

Id oil tu offrontes le centaure. Bon courage ! 



Mr 2 Le E 

2£=- Apres avoir vaincu le Minotaure el depasse les squelettes, monte jusqu'a ce que 
tu trouves des poutrelles. Utilise-les toutes pour monter tout en haul. Ensuite, 
va vers la gauche et saute de plate-lorme en plate-forme pour recuperer la lettre. 




A 
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ttention ! Id lu recuperes le U avant le C. 




3 Le R 

Apres le passage avec les oiseaux, lu trouves un endroit oil le sol est craquele\ 
Inutile d'ouvrir la crevasse, la lettre ne s'y trouve pas. II taut que tu continues vers 

la droite, que tu casses 
le plller, et que tu monies 
les escalieis. Mainlenanl, 
vo tout d gauche, Id ou c'est 
bleute. II y o une poutrelle 
que tu dois uliliser pour aller 
a gauche. Monte les escaliers 
puis tais un grand sdut qudnd 
tu te trouves au bord d droite. 
Tu dtterris sur une pldte-forme. 
Va de plate-forme en plate- 
forme pour I'emparer du R I 



6 Le L 

Apres avoir traverse deux routes a la suite, 
tu devras monter 4 escaliers. Retoume-toi quand 
tu es en haul du quatrieme escalier, puis fals 
un grand saut vers la gauche (tu devras 
quand meme prendre de I'elan). Normalement, 
tu devrais crflerrir sur une pldte-torme. Saute vers 
la gauche oil se trouve un passage avec celte lettre. 




c'est ton probleme 




Profite de cette offre et 

teneficie de tous les privileges du 

Club Europeen du Multimedia 

town droit d'errtree, ni cotisation annuelle. 

Un Catalogue de 132 pages couleur accompa- 
ne de son CD-ROM Magazine chaqtie 
imestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes 

oes demonstrations... 

tes CAOEAUX, en accumulant des Points fidelity ! 

Un Choix Exceptionnel constamment reactua- 

M : plusieurs milliers de litres presented dans 

pre Catalogue. 

>Toute la production francalse + tous les "Best 

Sellers" Americains ! 

Dm Garantie d'Economie : chaque Jeu achete 

lu 'Pnx Club Euro" (deja -10 % sur le 
nx public), donne droit a une Reduction 

supplementaire sur un second Jeu. 
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In/ 24 h, 7 jours sur 7. 
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m P^ an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Tous les jeux pour 
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e pose trop ae promemes 

•montables? Oublie tous tes 

,' te Faciliter la vie ! Nous te proposons un condense daides 
:e permettra de venir a bout de la grande majorite des diFFicultes 
tu rencontreras au cours du jeu. B^nne lecture et bonne aventure ! 








Voici comment otteindre 
certains niveoux plus ou moins 
caches sur la carte. 

I Comment otteindre 
ce lieu plein de surprises ? 

2 Grimpe sur cette arche et passe 
par le cote pour atteindre le sommet. 
De Id, tu trouveras une plate-forme 
qui t'y emmenera comme par magie ! 



~i Une fois la grille verfe ouverte, 
ces trois niveaux s'offriront a toi. 




4 Tu hesites, avoue-te ! Laquelle de ces 
deux plates-formes dois-tu choisir ? 
C'est tres simple : celle de droite t'emmene 
vers des niveaux tels que Kung-Fu ou 
Rocket, tandis que celle de gauche te 
porte a la fin du jeu. A condition d'avoir 
les telecommandes adequates I 




cream 



Niveau I 

Tu n'avais pas oublie ce passage, j'espere I 
Atlez ! D'un saut, tu vas I'atteindre el tu 
decouvriras une nouvelle patlie de cette piece I 
Le reste n'est pas bien complique. 



Niveau 2 

Des que tu vois une table dans ce niveau, n'hesite pas : monte dessus. 
La plupart s'enroleront et te permettront d'acceder a de nouveaux endroits. 




Disney Interactive 
Categorie : Action 
1 joueur 
Memory Card : (1 bloc) 




m. 



ES*U m VMM NJlROS ? 

Hercule doit prouver au monde entier qu'il peut devenir un 
heros et ainsi gagner sa place dans I'Olympe. Hades, le 
dieu des Enfers, ne I'entend pas de cette oreille. II va tout 
faire pour I'empecher de triompher... A toi de jouer I 

Les codes de tous les niveaux en mode "Difficile" : 

2 - Piece representant la toudre / Hydre / Casque/ Nuage 

orageux. 

3 - Nuage orageux / Piece representant la foudre / Soldat / 

Soldat. 

4 - Minotaure / Medusa / Hydre / Medusa. 

5 - Medusa / Soldat / Pegase / Centaure. 

7 - Casque / Pegase / Minotaure / Medusa. 

8 - Hydre / Pegase / Pegase / Casque. 

9 - Soldat / Silhouette d'Hercule / Medusa / Piece represen- 

tant la foudre. 
Pour voir ou revoir toutes les demos : 
Pegase / Soldat / Centaure / Soldat. 



INFOS 

10 stages en tout. 
■ Des mots de passe. 
1 Des dizaines de scenes tirees du fill 
1 3 niveaux de difficulty. 



Electronic Arts 

Categorie : Football 

1 a 8 joueurs (avec 2 Multi Tap) 

Memory Card : (4 blocs) 

vise ia mmmKMvm i 

Le meilleur jeu de foot du monde ! Tu disposes d'un nombre 
d'equipes hallucinant, tu peux creer tes propres joueurs et tu 
dois te qualifier pour la phase finale de Coupe du Monde ! II 
ne te reste plus qu'a marquer des buts ! Allez la France I... 
Enfin... quitu veux... 

Pour mettre les joueurs au mieux de leur forme ! 

Dans I'option "personnaliser", va dans"modifier joueur", puis 
appuie rapidement sur : LI, L2, ©®©. Tu pourras mettre 
toutes les caracteristiques de tes joueurs au maximum ! 




INFOS 

■ 361 equipes au total. 

1 Pres de 2000 joueurs. 

1 1 6 stades. 

• Une dizaine d'actions par joueur. 



Final Fantasy VII 

Squaresoft 

Categorie : Jeu de roles 

1 joueur 

Memory Card : (1 bloc) 

UNE !P@Pii fiftNTftSTIQUE J 

Le plus grand jeu de role de tous les temps I Si tu ne connais 
pas ce titre, c'est que tu as hiberne tous ces derniers mois. 
Bien sur, c'est un genre particulier, mais il te fera decouvrir 
des beautes encore insoupconnees sur PlayStation. 



Decortique la notice pour bien comprendre les << Materia >> ! 

N'hesite pas a parler a tous les personnages que tu ren- 
contres et, surtout, sauvegarde tres regulierement, notam- 
ment apres des combats difficiles. 




INFOS 

• Plus de 45 minutes de sequences video. 

• 3 CD en tout. 

1 Plus de 5 millions de jeux vendus dans le 

• Pres de 50 heures de jeu en moyenne. 



Street Han 
EX Ptyi 



Capcom Categorie : 
Combat en 3D 
1 a 2 joueurs 
Memory Card : (1 bloc) 

LASAGA 

CONTINUE I 

Les heros de Street Fighter 
n'ont pas encore pris leur 
retraite ! Cette fois, ils sont 
entierement en 3D, et les rois 
de I'arene Ryu et Ken sont tou- 
jours Id. Mais il y a aussi les 
autres, venus en force et qui 
ne te feront pas de cadeau ! 
En garde ! 

(BIOCI 

La console prend le controle de ton combattant ! 

A I'ecran "Vs", garde enfonces les boutons L2 et Select jus- 
qu'a ce que le round commence. L'ordinateur prendra alors 
le controle de ton joueur durant un round I 
Attention, cette astuce ne fonctionne qu'une fois par equipe I 




INFOS 



- 23 combattants. 

1 4 personnages caches. 

• Une cinquantaine de coups par combattant 

1 Un mode entralnement tres complet. 



Scream 



Niveau 2 (suite) 

Les fantomes ont peur de la lumiere. 
Profites-en. Quand tu le sens en danger, 
retugie-loi dans le halo de lumiere. 
lis ne pourronl pas le toucher. 




K*i% 




Niveau 3 

Un coup de queue dans ce mecanisme 
te permeftra d'ouvrir la grille qui se trouve 
dans la piece precedente. 


Pour venir a bout 

de ces empecheurs de tourner 

en rond, II faut Imperativement 

que tu vises la tele. 

Le reste du corps est insensible... 


i^m ^k 



Comme a Disneyland Paris®, cette piece n'est 
autre qu'un ascenseur... ambiance macabre 
en plus. Un passage oblige cependant. 



Niveau 4 

Le temps est compte. Trois minutes 
pour collecter cinquante cranes, 
quelle jole I Pour y parvenir, 
void le trajet a adopter (en partant 
tout le temps de la gduche) : 
Deuxieme porte/ Troisieme/ Troisieme/ 
Premiere/ Monter I'escalier/ 
Troisieme/ Deuxieme/ Troisieme/ 
(dans la Troisieme se trouve une vie) 
Deuxieme/ Premiere/ Premiere. 
Te voild arrive, out I 





wmmm 
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Niveau I 

Un conseil qui semble 
Evident mais que tu ne 
dois pas pour autant 
prendre a lo legere : 
n'hSsite jamais a perdre 
du temps pour reprendre 
de I'oxygene. Arrete-toi a 
chaque reserve, mais 
surtout detruis tous les 
objets car certains 
renferment de precieuses 
recharges d'air. 



Niveau 2 

Dans ce niveau, 
tu devras 
retrouver pas mal 
de ce genre 
de "curseur". 
Actionne-t 
des le debut pour 
creer le passage. 



I faut imperativement 
que tu prennes 
les ascenseurs comme 

indique sur la photo. 

lis sont les seuls qui 

permettent d'atteindre 
certaines plates-formes. 





Ca ne te rappelle 
hen ? Bien joue : 
TOON TV. Une fois 
de plus, il faut une 
bonne "synchro" 
pour reussir au 
mieux tes sauts. 
Un passage pas 
trop complique 
quand meme. 

Des que tu apercevras cette tour Slectromagnetique, grimpe dessus. 
N'oublie pas pour autant d'esquiver les courants electriques qui surgissent 
de temps a autre. Un simple bond sufflra. Pour conclure ce niveau en 
beaufe, detruis 
I'extraterrestre 
en forme de 
revolver. Une 
tois battu, 
le champ de 
force qui 
le genait sera 
desactive. 
Une chonce I 



Un peu plus loin, tu te retrouveras nez a nez ovec une 
grande tour. Escalade-la a partir de la premiere parol. 

Ici, tu vas devoir utiliser, dans un premier temps, Tascenseur 
qui se situe a gauche de la plate-forme. Une fois a son 

sommet, actionne 
le levier. L'effet 
ne se fera pas 
atlendre : un pont 
metalllque se 
placera ddns I'axe 
des plates-formes 
qui te permettront 
d'atteindre la fin 
du niveau. 



r~ 
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Niveau I 

Une fois arrive d eel endroit, pas la peine 
de continuer tout droit. II vaut mieux 
que tu montes de rochers en rochers. 
La sortie est bien plus simple de ce cote. 



Juste avant la sortie, 

n'oublie pas de 

te retourner 

car tu trouveras 

une telecommonde 



«".t^(^)»«. 



PR*" 




du niveau, 
il te faudra 
done 



Niveau 3 

Au debut, monte sur le bloc de roche que tu peux voir d gauche 
de la photo, puis fais un long saut pour atteindre la partie blanche du mur. 

Une fois agrippe, 

avance le plus f 

possible jusqu'd te 

trouver au-dessus des 

crocs qui bloquaient 

I'entree. Laisse-toi 

tomber et detruis-les ! 



Niveau 2 
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Les murs tachetes 
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de blanc 
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te permettent 
de t'accrocher. 
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Utilise certe 
possibility 
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abondamment. 

Avance plutot 

vers la gauche 

du niveau, 

car la sortie 

se trouve dans 

cetle direction 

en hauteur. 
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Surtout, ne sois pas presse pour reussir 

ce passage, Attends que les plaques soient tout 

tombees avant de te lancer. Sois rapide, 

car elles disparaitront au fur et a mesure. 

Un moment qui peut devenir une galere, courage ! 



IrKhrU 



Ces niveaux sont ceux oil il y a le plus de plates- Les gongs, II n'y a que 

formes. Seule la dexterlte pourra assurer la vlctoire, ca de vrai. II faut tous 

je n'ai done que peu de consells a te donner. les actlonner car 

Courage, patience, calme : rien que des qualltes lis ouvrem partes, 

que lu vas devoir ocqurSrir (a moins que tu ne abalssenl ponts, etc. 

les aies dejd) si tu souhaites tinir ces missions I La clef de ton succes ! 

Niveau I 

Un mur d I'apporence innocente mais qui te permetlra d'atleindre un gong 

plus bos 

et qui 

t'ouvrira de 

nombreuses 

portes. 




Niveau 2 

Accroche-fo! d ces blosons chaque fols que tu en vois. 
lis te feront occeder aux outres pieces. Porfols, II faut tuer 
tous les ennemfs de la piece avant qu'ils n'apparaissent. 




Niveau I 

Prendre le chemin de gauche te permetlra 

de rallier plus vile lo sortie. Attends que 

les ventilaleurs se soienl arretes pour passer. 



\». iK %% 1.K 



fa r Fracasse les crocs, si tu veux passer. 

. f _ _, En suivant les courants bleus, 

n'oublie pas de sauter aux « carrefours > 



Le dentiste, personne ne I'aime vraiment. Alors ne 
te prive pas et detruis les dents de cede pauvre 
statue ! La fin du nivei 





La chanteus© du 

groups, Cleo, 

a 15ans. Sesdeux 

soeurs, Zalnam 

et Yonah ont 

respectlvement 

17etl3ans. Jolles, 

plelnes d© punch, 

c©s trols rappeuses, 

fdns d© Madonna et 

de Janet Jackson, 

cartonnent avec 

leur hit, « Cleopatra's 

Theme ». SI tu ne 

connals pas, cela ne 

sauralttarder... 
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Zainam : 
coquette 
et totolle I 

La plus agee des 
soeurs est sans 
1 aucundoute 
^ — la plus coquette. 

et a se coiner ru e 

, D 'un naturel calme u iu < ces 

de disioncter par nnomen^ ^ ^.^ 

cas-la, elle P e ^. c ° U evenir dans sa 



l .Cteopatra est lenomdu group le0| 

lesseuls memoes dujoup 
LeU r mere, <**^£n%W 



De vraies pros 

, aes ont c°^"Xante%es en chceur. 
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Ladansedanstapeau^^ 

Bles dansent comme des pnno bte 

^ S cours de dan^ * *£&* le dip de 

defaireausablen.»iup« 

QKAi-angeS, mi "^f^2Sue jamais », 
^° usnen °LoSenous P s?mmeUnco le .e, 

confie Cleo. . L ° rs ^ e "° ncSne H* a fond 

• L'amour charge s 

Leurs sources d •W*™ et de sou l 
" NOU ^rXp^tS P personne lle s, 

« Nous auions une 
PlayStation pour 
I'annWersaiie 
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Cleo : 
1 un peu 
| barge \ 

i £ La voix du trio 

£ £ 9 chalmante 

demoiselle 

Zainam, •• Cleo e si {oHe 

^sUesteeen^a,^ 

deTJde$3 J;, ed e posters delui... 
estrecouvertedepo 

le dirais aussi qu e lie « 
danslabouctie.toi- 



^1 



Yonah 



Seetexuberantel 



du genre timide. Hie n u f> ma nette de 

une 9 seconde a s «^y c ,wh Bandicoot 2 ! 
. a PlayStation pour ouer_ u t dictoire ». 
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PlayStation Kids 
soit vraiment ton 
journal, nous avons 
besoin de ton avis. 

Reponds-nous vite. 
Pour te remercler, cinq 
participants seront tires 
au sort et gagneront un jeu 
Gran Turismo offert par Sony. 



1- Quel age as-tu ? 

£3 Moins de 8 ans 
p De8a 10 ans 
£3 De 10 a 12 ans 
£3 De 12a Mans 
£3 Plusde Hans 

2- Quelle note, 

entre et 20, donnerais- 
tu a PlayStation Kids ? 

... / 20 

3- Quelle note, 

entre et 20, donnerais- 
tu au CD de demos 
de PlayStation Kids ? 

.../20 

4- Au fil de la lecture 
de ton magazine, 
PlayStation Kids t'a paru 

£3 Parfait. 

£3 Trop serieux. 

£3 Trop gamin. 

5- Si le prochain 
PlayStation Kids n'etait 
pas vendu avec un CD 



de demos mais avec un 
cadeau (porte-cle Crash 
Bandicoot, bottier 
pour Memory Card) 
au prix de 32 F : 
£3 Tu I'acheterais quand 

meme. 
£3 Tu ne I'acheterais plus. 

6- Lis-tu les magazines 
suivants (plusieurs 
reponses possibles) : 

£3 Jamais. 

£3 Parfois. 

£3 Souvent 

£3 Picsou Magazine. 

£3 Le journal de Mickey. 

£3 PlayStation Magazine. 

7- Combien de jeux 
possedes-tu 

avec ta PlayStation ? 

£3 De 1 a 3 
£3 De 3 a 5 
£3 De5a 10 
£3 Plusde 10 



DON.. 

TON AVIS SUR 

PLAYSTATION KIDS 

ET GAGNE 5 JEUX 

GRAN TURISMO 



8- Possedes-tu une 
console en plus de 
ta PlayStation ? 

£3 Oui 
£3 Non 



9- Si oui, laquelle ? 
(plusieurs reponses 
possibles) 



£3 
£3 

£2 
£3 
£3 
£3J 



Nintendo 64 
Sega Saturn 
Super Nintendo 
Megadrive 
Game Boy 
Game Gear 



Ton adresse (pour recevoir 
Gran Turismo, si tu es tire au sort) : 



Renvoie ce questionnaire 
a I'adresse suivante : 
PlayStation Kids 
Enquete lecteurs 
6 bis, rue Fournier 
92588 - Clichy Cedex 



Genre : Combat 3D 

Editeur : lUamco 

Sortie prevue : novembre f 99S 



a y est ! 

Tu vas enfin 

pouvoir 
defier tes copains 
sur un nouveau 
jeu de baston 
en 3D(*). On ne 
te presente plus 
Tekken, c'est le 
meilleur jeu 
de combat du 
monde ! Voici le 
troisieme episode, 
encore plus beau, 
plus grand, plus 
fort. Prepare-toi, il 
arrive I 

c> Roswell 




Jin* i* m»©* ? 

Jin, fits de Jun et de Kazuya, 

est sans doute le personnage le 

plus important du jeu. II est grand, 

brun, tres muscle et porte un 

tatouage sur le bras. On ne sait 

pas encore ce qu'il signifie, 

maisca a I'air terrible... 




p&j$fi2 JJJJ11J32JJJ 



La releve semble assuree avec Tekken 3 I 
Ling Xiaoyu, une jolie Chlnoise, et Eddy Gordo, 
un puissant Bresilien, sont les dignes representants 
de cette jeunesse. lis possedent tous les deux 
une technique de combat tres "dansante" et sont 
franchement redoutables I 




TEKKENB 



LETOURIUOI 
DCS DICIIX ! 






Les humains ne sont pas les seuls a pouvoir 
participer au tournoi. Kuma et Panda, un 
ours et un... panda (?) sont aussi de la 
partie. lis donnent des grands coups 
de griffes et sautent sur leurs 
adversaires I Tu decouvriras aussi 
un personnage de bois qui copie 
les coups de tout le monde I 





Nous avons reussi a denicher le premier "monstre" cache 
du Jeu I C'est un dragon tout jaune qui crache du feu ! 
I est tout petit, comme tu peux le constater 
sur les photos, mais il a I'air redoutable. 
On t'avait bien dit que la faille ne comptait pas.. 



TCKKCM 3 gift,?** 



ekken 3 n'est 
pas le premier 
jeude 

combat en 3D(*) 

de la PlayStation. II 

y en a d'autres 

dont certains 

sont encore 

impressionnants. 

Si, si, j'insiste, 

vraiment 

impressionnants I 

Souviens-toi... 




ijj 



J 
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Tekken* 



Bien sur, il y a les premiers episodes 
de la saga. Tekken 2 etant beaucoup I 
plus complet et impressionnant 
que Tekken 1 . Mais le n°3 risque de 
les mettre d'accord tous les deux ! 



5©! 
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Tobaln°f 

Ce jeu n'est pas tres beau, 
d'accord, mais il est I'un des 
plus jouables. En plus, tu peux 
tourner autour de ton 
adversaire. Dommage qu'il 
n'y ait pas beaucoup de 
personnages : seulement 8 I 



Street Fighter 
EX Plus Alpha 

Voici certainement le jeu de combat le 
plus impressionnant depuis Tekken. Une 
vingtaine de combattants, des coups 
speciaux par centaines et des boules de 
feu comme dans le premier Street Fighter I 
Franchement, que demander de plus ? 



Bloody 
Roar 





Bloody Roar est I'un des 
derniers du genre. 
Les combattants 
ont la particularite 
de se transformer 
en cours de 
combat I Selon 
le personnage, 
tu deviens lion 
ou loup, ou meme 
lapin si tu as 
,'ame sensible... 




SdlJaus 3 Electronic Arts 

■D&jjja i Football 

DlzpiuSlljlSlj 3 i tnai f 99S 




Le 12 juillet 
prochain, un 
arbitre sifflera 
le coup d'envoi 
de la finale de la 
Coupe du Monde. 
Les Bleus de 
I'equipe de France 
seront-ils de la 
partie ? Qui sait ? 
Ce qui est sur, 
c'est qu'avec 
FIFA Coupe 
du Monde 98, 
le jeu officiel 
sur PlayStation, 
tu pourras simuler 
une rencontre 
explosive 
avant I'heure ! 
Void la star I 



ape da 
Monde 98 

J J 2iJSIi'JJ3 d'd 
!il J UH'\'31 J I 




Ile plus vendu ! 
Parce que le jeu est concu 
au Canada les createurs de FIFA 
98, le jeu de foot sur PlayStation 
W le plus vendu dans le monde ! 



3 On s'y croirait ! 
Parce que tu as 
I'impression deregarder la 
tele ! Dans les stades, les 
publicites et les supporters 
sont plus vrais que nature. 
Footix, est Id aussi, bien sur ! 




Tous les stades ! 

Parce que le jeu propose 
une replique exacte 
en 3D (*) des dix stades ou 
les rencontres sont prevues. 



le Monde est foot ! 




■. 



■| Hyper reafiste ! 

" Parce que tous les joueurs 

semblent reels, lis courent 

a des vitesses folles et ont 

des visages differents. 

Tu peux meme les modifier I 



t Toutes tes strategies I 

©Parce que tu peux changer 
de strategie en cours de 
match sans arreter de jouer ! 




Tous tes vrais chiffres ! 

Parce que tu as 
une tonne de statistiques 
liees aux equipes. 
Tous les chiffres sont vrais ! 



8s.es p(us belles finales ! 
Parce qu'un mode de )eu 
te permet de rejouer les 
plus belles finales des Coupes 
du Monde de I'Histoire I 




kToutes tes equipes ! 

"Parce que les 40 equipes de reve n'attendent que toi. 



Xes fcquipes quattfiees 



Bresil 
Italie 
France 


Nigeria 

Belgique 

Etats-Unis 


Espagne 
Pays-Bas 
Allemagne 
Roumanie 


Colombie 
Japon 
Maroc 
Cameroun 


Argentine 
Ecosse 


Arabie 
Saoudite 


Afrique du Sud 


Paraguay 
Republique 
de Coree 



Yougoslavie Bulgarie 






Angieterre Mexique 
Jamaique Iran 
Norvege Tunisie 
Autriche Croatie 
Danemark 






«Ale neiUeur, c'est tout ! — ' 

iV Coupe du Monde 98 est LA 
simulation de foot incontournable 
sur PlayStation I Tu dois y jouer I 



® 




rA Coupe eta 
Monde 98 <»«•> 



i 




TOUT EST 
&ANSXAV01X 

/»omme a la television, Coupe du 
VMonde 98 est emaille de 



Trois celebrites ont 



commentaires. 
prete leur voix. 

1) Jearf^uc Keichnann : Ce grand 
gaillard a la voix grave presente 
chaque match avec son ton habituel. 
II est I'animateur du jeu televise « Les 
Z'Amours » sur France 2. 

2) Thierry Gitardi : Le presentateur 
de « L'Equipe du Dimanche » sur 
Canal+ commente tous les matches. 
Tu devrais entendre de loin sa voix 
braillarde : il met de I'ambiance I 

3) ftavid Ginota : Footballeur francais 
parmi les plus doues, « El Magnifico » 
(e'est son surnom) assure I'analyse 
technique en cours de match. Tu le 
reconnaitras a son accent I 



QUESTIONS POUR 
US PROS &U BAUON ! 



1 : Dans quel pays 

s'est deroulee la derniere 

Coupe du Monde ? 

■s.iun-spo sen : esuodef] 
: Avant la Coupe du 
Monde 98, combien y a-t-il 
eu de Coupes du Monde ? 
■gi : esuodejj 
3 : En quelle annee 
a eu lieu la premiere 
Coupe du Monde ? 

AonrSnin 

ue'n£6l U3 : esuodeg 

1 : Combien de supporters 



le Stade de France 
peut-il accueillir 
a chaque match ? 

000 09 : esuodea 

5 : Quel pays est sorti 
vainqueur de la derniere 
Coupe du Monde ? 

lisejg en : esuodeji 

6 : Avant France 98, 
combien de fois la France 
a-t-elle joue une finale 

de Coupe du Monde ? 
sDd suojodsesep eu sidjai 
siDujor : esuodeji 
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XA BOUTIQUE 

S 
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» Mascotte "Footlx" 
Prix : de 59 F a 169 F 




VETEMENTS SPORTS 

*^'abord, tu vas t'entralner un peu sur 
AJles terrains de foot, les vrais. Pour 
cela, tu as besoin de t'equiper. Ballon, 
short, sans oublier la mascotte pour 
t'epauler, sont des elements 
indispensables pour tout bon fan I 

• Short el maillot 

Prix : 299 F environ 



OEUX 

pres avoir revetu la tenue du parfait 
footeux, enfile tes pantoufles I Si, si, elles 
existent aussi en version Coupe du Monde ! 
Voici maintenant I'occasion de te mesurer a 
des jeux specialement concus pour cette 
epreuve. Des jeux de societe special "Coupe 
du Monde" I Elle est pas beile la vie, hum ? 

• Subbuteo 

fi partir de 8 ans - 2 joueurs ou en equipe 
Prix : 279 F 

• Monopoly Edition Coupe du Monde 98 
fi partir de 8 ans - de 2 a 8 joueurs 
Prix : 265 F 



AU &0&0 ! 

I est temps de te reposer, tu I'as 
bien merite I Regarde un peu ce 
pyjama si doux. Attention, cet 
article se fait rare, Renseigne-toi a 
la boutique pour en savoir plus. 
Pyjama : 259 F 




Ou trouve-t-on 
ces articles? 

La boutique officielle de la 
Coupe du Monde, il n'en existe 
qu'une et elle se trouve a Paris. 
Conserve bien I'adresse ! 

L'Espace Officiel FRANCE 98 

77, avenue des Champs-Elysees 

75008 - Paris. 

Ouvert 7 jours sur 7, 

du lundi au jeudi de 

10 h a 22 h 

du vendredi au samedi 

de10ha23h 

dimanche de 10 h a 20 h 

Tel. : 01 S3 53 98 98 



\i tu es fan 
|d'une equipe 
'en particulier 
ou bien si tu veux 
soutenir la France, 
voici un (petit) 
echantillon des 
400 produits officiels 
que tu peux trouver 
a la boutique de la 
Coupe du Monde I 



le livre-jeu 

dela COUPE du 

MONDE 




COIN 
XECTURE 

n petit peu d'evasion 
avec ce livre-jeu ou tu 
joues tout en apprenant. 
Tu y trouves des infos sur 
toutes les equipes, des 
quiz, des dessins a 
completer, et le reste ! 
Livre-jeu de la Coupe du 
Monde 
Prix : 39.90 F 




,-Jncette 
^anneede 
J Coupe du 



us autoes \ 

Pro root contest 98 



Monde, les jeux 
de football 
pleuvent sur 
PlayStation I 
Apres le jeu 
officiel que tu as 
vu sur les pages 
precedentes, 
voici d'autres titres 
qui vont aussi 
faire parler d'eux 
tres bientot I 
A tes crampons ! 



250 mouvements different! I 

Pour ce jeu de foot, tu as droit a 70 equipes 
au total ! Elles represented, pour la plupart, 
les equipes nationales qui vont s'alfronter durant 
la Coupe du Monde. Grace a la technique de 
ta Motion Capture (*), tes vrais mouvements des 
joueurs (250 en tout) ont ere integres. Et c'est 
vraimenttres realiste ! Dire qu'il y a 1750 joueurs 
au total ! 

(bra cible pour vtser I 

*v uran * tes matches, la grande nouveaute, 

<W c'est que lorsque tu rapproches des burs 

adverses, une 

cible apparaTt et 




*v 






(In jeu tres rapide ! 

— > 'est avec I'aide de 

I Les Ferdinand, -^= 

I'attaquant anglais de * 

I'equipe de Newcastle, 

que World League Soccer a pu voir le jour. Cette fois, 
tu vas pouvoir jouer avec 3 autres copains (grace au 
Multi Tap) et avec des joueurs beaucoup plus petits. 
Les animations seront done plus rapides sur le terrain. 



tu dois viser tres rapidement I Bien sur, tu peux 
aussi faire des retournes, des tetes ou encore des 
reprises de volee. Bret, un veritable jeu de foot 
comme on les aime I 

Edrteur : Z-flxis / BMG Interactive 
SORTIE EN MA1 1998 



190 equipes au total ! 

Vne dizaine de pays sont represents dans ce jeu. 
Tu peux participer aux championnats nationaux, 
disputer des matches amicaux ou encore des tournois 
speciaux. Enfin, tu 
dois savoirque la 
m eteo pe ut 
changer et que tu 
joues soit le jour, 
soit la nuit. I _' i ■ ' 

Editeur : . • 

Eidos » 

SORTIE "~~-~» 

EN JOIN 1998 ~~ 



' 
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UEf A Soccer 



5 ans de travail ! 

ui, oui, tu as bien lu ! Cela fait 5 ans 
exactement que le projet de ce jeu de 
foot francais (cocorico !) a ete lance. Meme 
si pour le moment, il reste encore assez 
secret, tu dois savoir que I'on nous promet 
des animations encore jamais vues ! On ne 
demande qu'a voir I 

Rendezvous en septembre 

On nous a quand meme confie qu'il y 
aurait 53 equipes en tout et un mode de 
jeu qui te permettra de disputer les grands 
matches de I'epoque ! Imagine : revivre 
France - Allemagne de la Coupe du Monde 
1982 ! Le pied I Bon, eh bien, en attendant 
la rentree, tu vas pouvoir t'entratner sur les 
autres jeux, OK ? 

Ed it cur : PfiM / Ocean 
SORTIE EN SEPTEMBRE 1998 
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ididSLS Power Soccer 98 

Adidas en Coupe da Monde ! 

Encore un nouveau Adidas Power Soccer I Oui, mais 
dans la version Coupe du Monde 98 , tu te retrouves 
maintenant avec les vraies equipes de la phase finale. 
En plus, tu vas faire connaissance avec les 10 000 
joueurs que tu peux modifier comme bon te semble 

Des coups speciaux I 

Comme dans un jeu de combat du style « Street 
Fighter », lu as la possibilite de faire des super coups 
durant les matches I Une reprise de volee fulgurante 
ou encore une tete plongeante ultra puissante, tout 
est possible I II ne te reste plus qu'a defier tes copains 
pour devenir champion du monde 




HUM 




Editeur : 
Psygnosis 
SORTIE EN 

jam 1998 





Tout I'univers 

PlayStation 




C'estfoucequel'onpeut 
voiratraverslaplanete 

aujourd'hui I Rien que pour 

tesyeux,voicilesdernieres 

nouveautes en date pour 

ta PlayStation preferee. 
Sansoublierlereste.biensur! 



Batman & Robin 

Chauve qui peut 

Apres le film, le jeu video ! Dans la peau de Batman] 
Robin et meme Batgirl, tu dois eviter que Mr Freeze 
et Poison Ivy, les deux nouveaux ennemis 
de Gotham City, prennent le controle de la ville 
Un jeu d'action ou tu vas enfin pouvoir te prendre 
pour un Super-Heros masque I 





Bomberman 
World 



Bourn 



S^r ,998 




Les Bombermen, ces petits hommes 
casques qui passent leur temps a se 
lancer des bombes dans la figure, 
arrivent, Apprete-toi a vivre des 
moments explosifs seul ou 
entre copains, car les aires 
de jeu et les 
options sont 
tres variees. 
De ta survie 
depend 
la victoire... 
Bon courage, 
Bomberkid I 




Dead or Alive 

Mort ou vif ! 





Gran 

IUfi:;,f]() 
''-"cis pour 



££?! 9 de bien les pho,os <*«**» 
Hies proviennent toutes d'un jeu de course 

automobile revolutionnaire. Rend^ 

compte : 250 voitures 
sontau programme 
(oui, oui I) , en plus 
des 25 circuits. 
Autre originate 
du jeu, tu dois 
passer ton permis I 
Accroche-foi, c'est 
reserve aux pros. 



L'autre 
Tamagotchi ! 

Si tu trouves que le Tamagotchi 
de ta petite soeur est carrement barbant, 
voild ce qu'il te faut pour lui clouer 
le bee : un Digimon. C'est une petite 
bete electronique que tu dois elever 
et que tu entraTnes a combattre contre 
celle de tes copains, 
en collant les deux 
boitiers ensemble. 




Klonoa, door 
of Phantomile. 

Souris, tu es filme ! 




+3gk 



Tout runi vers de la PlayStation 



Lego intelligent 

Lego invente les Lego intelligent I II s'appelle Cyber Master 
Lego Technic. II te permet de faire des trues incroyables, 
comme piloter un robot-Lego avec I'ordinateur 
de ton pere, ou le faire sonner des que quelqu'un allume 
la lumiere. Trop fort ! Mais il te faut un PC... 



EDITEUR : Lego 
1500 F environ 
SORTIE : ootobre 1998 




leger comme l* 



orl 






MediEvil 

Le frisson sur PlayStation ! 

Si tu n'as jamais eprouve les sensations d'un 
squelette, MediEvil te plaira I Dans la « carcasse » 
de Sir Fortesque, une formidable aventure qui 
('attend. Ce jeu entierement concu en 3D (*) 
te rappellera sans doute le film "I'Etrange Noel 
de monsieur Jack". De quoi prendre 





EDITEUR : Sony 

SORTIE: juillet 1998 
PRIX : 299 F 



u£?2 For Speed Hi 

Sherif, fais-moi peur i 

Dans Need For Speed (qui signifie "besoin de Vitesse" en 
anglais), t'attendent les bolides les plus chers de la Terre : 
Ferrari, Lamborghini, Mercedes, etc. Tu peux exercertes 
talents de pilote sur les 8 circuits completement 
dejantes du jeu. Mais 
attention de ne pas te faire 
rattrapper par les flics dans 
le mode Poursuite infernale! 



EDITEUR ■E' e , cr ° n ' C 
SORTIE : avnl 1998 
PRIX : 349 F 



Pitfall 



L'aventure au fond du puits 

Pitfall est a I'origine un tres vieux jeu culte. Sur 
PlayStation, cette histoire d'aventure pleine de 
rebondissements te propulse dans un univers en 
3D (*) plein de creatures feroces comme tu n'en 
as jamais vues. Certains monstres sont meme de 
la taille de I'ecran I Prends-toi pour Indiana Jones, 
le temps d'un week-end I 



ip* salon 
desjeux 




Tu as envie devoir des 

batailles navales plus 

vraies que nature ? Des 

avionsvolera30cmde 

fa tete?Ou encore, des 

voitures plus petites que ta 

mam ?Alors fence avectes 

parents au Salon de la 

MaquetteetduModelereduit 

du4aul3avriM998,auHalln°l 

de .a Porte de Versailles, 6 Parts' V* I 




Road Rash 3D 

A fond les mariettas ! 





adversaires en leur donnant des 

coups de savates et de baton. Tout est 

permis pour 

devenir 

le maTtre 

du bitume I 



EDITEUR : Electronic Arts 
SORTIE : mai 98 
PRIX : 349 F 



Cvj/J PoW3{ I 
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Cardinal Syn 

Combat de chefs ! 

Les jeux de combat, tu commences 
a connaitre un peu, n'est-ce pas ? Alors, 
regarde bien celui-ci ! II se passe dans un 
univers fantastique. Tu as 18 personnages 
en tout, avec chacun des coups et des 
armes differents. Le tout en 3D, bien sur I 
Bref, un jeu qui va encore faire parler 
de lui, c'est certain I 




™ R : Son V Interactive Studios 
SORTIE : mai 1998 
PRIX : 299 F 
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Tout I'univers de la PlayStation 



Ghost in the Shell 

Un Manga sur PlayStation ! 

Tu dimes les mangas, ces dessins animes venus tout droit 
du Japon ? Mors, ne rate pas le jeu video de I'un des 
plus celebres d'entre eux. En I'an 2029, le monde est 
controle par un cerveau electronique. Tu dois 
le detruire dans ce jeu 
d'action palpitant ! 



CD de Nikki 

Nikki chante ! 

La super-magicienne de Pandemonium 
est passee du statut de tueuse de monstres 
a chanteuse dance pour les besoins 
de ce CD deux litres. Si tu as flashe sur le jeu 
et le look de Nikki, nul doute que d'entendre 
sa voix te rechauffera le coeur. Juste un conseil 
mefie-toi, Nikki n'est pas reelle mais virtuelle I 



EDITEUR : BMG 
kwix . 30 F environ 
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L'eternel 

Smtn^f M? 6t le de * onime J 
ce jeu d'acfon ™£J, appr6ofe s. alors, / 
A la man^e l"Tnmh D re 0( a te Comble ' 
iouer,es b ^at T SK e r aSdeV ° ir l 
les sensations fortes, tu va^ uerl 




' Ce jeu est tres simple et 
surtout tres drole. Tu peux 
y jouer grace au pistolet 
special (le G-con 45), 
ou bien a la manette. 
Le but est de tirer sur 
tout ce qui bouge, Comme a la fete foraine I II y a 70 niveaux 
en tout et tu as le droit d'inviter un(e) ami(e) pour faire equipe I 




X-Men Chidren 
of the Atom 

La Force X est la ! 



Les celebres Super-Heros americains debarquent I 
Si tu es un vrai fan de comics (les BD americaines), 
ce titre va t'interesser. D'accord, c'est encore un jeu 
de combat, mais regarde bien les personnages. 
II y en a 10, tous prets a te reveler leurs super pouvoirs I 
Wolverine, Psylock ou Spiral vont faire parler la poudre 



EDITEUR : Acclaim 
SORTIE : mai 1998 
PRIX : 349 F 



On eteii 



%ts& oneteint 
.CTg^ la PlayStation^ 
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Leonardo, le retour 

Couronne par le 
succes de « Titanic », 
Leonardo DiCaprio 
endosse brillamment 
le double role du Roi 
Soleil et de son frere 
jumeau dans cette 
libre adaptation du 
roman d'Alexandre 
Dumas. Un film de 
cape et d'epees 
comme on n'en 
fait plus, avec 
une distribution 
prestigieuse : 
Jeremy Irons, 
John Malkovich, Gabriel Byrne, 
Gerard Depardieu, Anne Parillaud 
et Judith Godreche... 
(I'Homme au masque de fer, 
United Artists, sortie le l er avril) 



Livre, BD 

fphampion on une 

=£=mS r 



IE ROLLER 

II lorn Hour satlnei en lihene 




copains : chorx 

du materiel 

et des protections, 

exercices 

d'echauffement, 

figures 
acrobatiques... 

Explications 
detainees etschemas 
agogopourdevenir i 
un champion 
entoutesecurite. 
(le Roller en lOlecons, 

Editions Minerva, 



leliubbeT 
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r. ■ ^^unohysicienaussi genial 
Le professeur Br*™***^** source d'energ.e 
que distrait. 1 vient d m*«*» " matere 

— — - SSSSgt^.^ 

debauched'effets 
speciaux pour un film 
vraimentbondissant! 
(Flubber, 

Walt Disney Pictures, 
m sortie le l 8 ' avril) 



["nesouris » 

Deuxfreresherrfentd'une 



Incollable ! 

Ce n'est pas parce que la 
Coupe du Monde de football 
ne demarre que le 9 juin qu'il 
faut attendre sans rien faire. 
Trois livres te permettront 
de devenir incollable : 
le Livre-jeu avec des quiz, 
des dessins a completer, 
des autocollants ; le Super 
Stars sur les plus grands 
joueurs du Mondial ; 
avec toutes les equipes, 
les stades, les entraTneurs 
et des feuilles de resultats. 
(Editions Hors Collection, 
40 F chqque) 







Video 

Ipontre" 
f'es Tifa ns 

Sssa 
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Sauver 
la foret 

Troispetitsanimauxont 
ete captures par des 
braconniers ! Les 
habitants de la foret de 
Ferngully se mobilisent 
pour les liberer mais dans | 
la confusion, les hommes 
provoquent un incendie. 
LafeeCrysta.l'elfePipset 
■ son inseparable bande 
de scarabees et la chauv<«ouris Batty reussiront- 
ils a sauver la foret des "a™™*? .„ fee de la 
ties Merveilleuses Avenges * Ctv*. !°<^ d ^° 
foret PfC Video, 100 F, a la vente a partir du 8 avni 



Bugs : du neuf 



Apres Space Jam, Bugs Bunny revient 
dans une toute nouvelle collection 
intitulee Bugs et ses amis. Chaque 
cassette reunit six des meilleures aventures 
de Bugs, Bip Bip, Daffy, Titi et leurs 
ennemis Jures. Une bonne claque 
aux petites mauvaises humeurs. 
(Bugs & ses amis, Warner Home Video, 
70 F chacune, a la vente a partir du l w avril) 
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, peu de tout avec 
Madonna 

Madonna reste la Reine des charts 
Ce freizieme album tres « tendance » 
de la Qccone surfe allegrement 
sur les courants musicaux actuels 
Un peu de technc-dance 



version Ricky 



Plus charmeur que jamais, Ricky 
Martin en bon « latin lover » de service 
revient enflammer la France avec ses 
melodies entrdinantes et ses ballades 
tendres. A ne pas rater : « La Copa de 
la vida », I'hymne officiel du Mondial 
98, et une reprise de « Marcia Ba'ila » 
des Rita Mitsouko. 
TMeiwMaitia^uelve, Sony Music) 
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j Nalalie", 

n'alouxdu 

"succesde 

sa reprise 
| de Torn. 
|(Nata|/ e 
/ Imbrugl 



Jia, 
of the 
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Afore... 

'Ecris-nous vite ! 

Et surtout, ne te retiens pas ! 

Ptay 'OacX ! en personne te 

repontfra. 



Envoie ton courrier a I'adresse suivante : 

PlayStation Kids 

Le courrier de Play'Jack ! 

6 bis, rue Foumier 

92588 CLICHY Cedex 



Aprts une journee de PlayStation eprouvante, 
& c'est bon de retrouver... 




Chaque mere red i, 9F50 



seu 



lement! 
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9ff Vbus jouez 
■A super bien J 
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moteur 3D d la pointe de la technologie • 50 images par seconde • 232 000 couleurs su^r ecran • 18 niveaux uniques 
• temps de chargement tres courts ■ choix des angles de vues sur 360° • jeux de lumiere en temps reel • 
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